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La norme, les connexions 
les fichiers, les cartes, ... 



GRATUIT 

SUR LA DISQUETTE DE CE NUMERO 
EDITEUR, un traitement de texte pour Windows. 
GENVIE. une interface graphique pour DOS. 
KWIKDRAW. le dessin vectoriel sous Windows. 
POOR SHARDS, des casse-tetes pas comme les autres 
TERRAIN MAKER. créez des paysages en relief. 
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VIDEOCD 

INFOGRAMES se lance dans le 
Video CD, autrement dit des dis- 
quettes ayant l'apparence de CD 
habituels, mais utilisant une tech- 
nique différente. En effet, ces sup- 
ports emploient le procédé appe- 
lé Digital Video qui permet de 
compresser images et son, soit 
pour CD-I (le standard Philips), 
s'il est muni d'une carte Digital 
Vidéo, soit pour micro avec un CD 
Rom équipé d'une carte a la norme 
MPEG. Le premier titre paru est 
l'Histoire de Noël, en versions fran- 
çaise et anglaise. 



WINDOWS 95 

La nouvelle version de Windows, alias la ver- 
sion Chicago, s'appelle provisoirement 
Windows 95. Son lancement qui devait avoir 
lieu au printemps est retardé jusqu'au mois 
d'août. Pour l'instant, il y a environ 50 000 pré- 
versions qui circulent parmi des professionnels, 
afin de tester les performances nouvelles et les 
bogues éventuels. Après correction des défauts, 
la prochaine étape sera constituée par le test 
tout simple auprès de quelques milliers de 
consommateurs. Espérons toutefois que cette 
nouvelle version ne prenne pas le nom de 
Windows 96 ! 

MOUSE MAN SENSA 

Sur un bureau d'acajou, la souris grise du 
micro fait triste mine ! D'où la nécessité éprou- 
vée de taxer Logitech pour obtenir une Deep 
Wood dont l'aspect bois ronce de noyer puis- 
se ravir l'âme autant que la paupière. De plus, 
elle est si douce au toucher ! Maintenant, c'est 
la classe, quoique la toute noire Black Chess 
ne soit pas mal non plus. . . Bref, faisant fi des 
convenances, pourquoi ne pas acheter les 
deux! 



Souris MouseMan Sensa de chez Logitech, 4 
modèles : Deep Wood (aspect acajou), Silver 
Pearl aspect satiné motif moiré argent), Black 
Chess (aspect fibre de carbone) et Blue Léopard 
(bleu satiné). 




INTEL ET IBM 

La nouvelle a fait grand bruit et les cours de 
bourse du fabricant de microprocesseurs Intel 
ont aussitôt chuté de 7% quand IBM a décla- 
ré qu'il stoppait illico ses ventes de modèles 
Pentium, à cause d'un dysfonctionnement du 
microprocesseur. "Bogue mineur, une chan- 
ce sur quelques millions" a répliqué Intel et dix 
mille arguments se sont échangés, ont été 
discutés, examinés, rabâchés, jusqu'à ce que 
les principaux acteurs s'accordent sur un point 
capital : ils changeront les machines à la 
demande des consommateurs s'ils désirent un 
processeur débogué. La polémique aura donc 
duré tout juste un mois, sans que les ventes 
de Pentium, selon les principaux construc- 
teurs, subissent réellement des variations par- 
ticulières. Les gagnants dans tout cela ? 
Certainement, les fabricants de microproces- 
seurs rivaux du Pentium, comme AMD, qui en 
profiteront pour proposer des solutions de 
remplacement à des prix attrayants. 
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L'outisme est caractérisé par 
une déficience cogniïive à l'ori- 
gine de nombreuses difficul- 
tés : problèmes de langdge, 
d'expression, de relation aux 
autres, troubles du comporte- 
ment pouvont aller jusqu'à 
l'automutilation. Comme la 
cécité, elle dure toute la vie 
mais peut être infléchie par 
une éducdtion speciolisée. 
C'est dans cette optique 
qu'interviennent les pro- 
grammes informatiques. Dès 
l'âge de 5 dns, un enfant est 
cdpdble de contrôler ce qui se 
passe à l'écran. Pour l'autiste, 
celd peut représenter une sour- 
ce de satisfaction, de plaisir 
et d'encouragement qui favo- 
risent l'apprentissage. 
Dans cette perspective, après 
Paris, puis Limoges, Nice- 
Acropolis accueillera le troisiè- 
me congrès International 
d'Autisme-France. 
Alors qu'une critique souvent 
formulée à rencontre de l'ordi- 
nateur est qu'il écarte les 
enfants de la communication 
et du monde réel, les pro- 
grammes conçus sur mesure 
pour les autistes leur permet- 
tent, en simplifiant la réalite, de 
tendre vers une intégration 
sociale. Du jeu solitaire, ils se 
dirigent vers l'interaction. 
Organisation et rensei- 
gnements : Monsieur Paul 
Trehin. (16) 92 22 03 50. 

INTERNET 

A quoi sert Internet ? Ces) à 
cette question simple et direc- 
te que repond l'ouvrage de 




Tracey LaQuey, édite par 
Addison-Wesley. En 256 
pages fort claires et non tech- 
niques, l'auteur, directrice des 
marchés de l'éducation ddns 
une société oméricaine Cisco 
Systems et membre fondateur 
de l'Internet Society, montre les 
ressources et les secrets de ce 
résedu unissant des millions 
de personnes ddns le monde. 
Il enseigne comment occéder 
dux bases de données des uni- 
versités, aux vastes réseaux 
d'informations réactualises en 
permanence, vous explique les 
différents outils : messagerie 
électronique, transfert de 
fichiers, connexion à distance 
tout en dégageant les principes 
éthiques qui ont préside à l'éla- 
boration de cette vaste chaîne 
mettant le monde dans votre 
bureau. 

CLIC ! CUC ! 

Spécialiste de la reproduction 
d'images, la société Koddk ne 
se centonne pos seulement 
ddns ld confection de films. 



Elle fabrique aussi des impri- 
mantes haute gamme (desti- 
nées, par exemple, à ld 
conception, à ld reprographie, 
l'imogerie médicdle, la photo et 
ses retouches, la publicité, etc), 
ainsi que de nombreux pro- 
duits multimedid. Au sein de sd 
division Imagerie Numérique, 
elle présente des stations de 
production de CD, de nom- 
breux logiciels de création et de 
retouche d'irrrages, des 
disques Koddk Photo CD (les 
Nymphéas, Mon Ray 
Photographe). 

La petite station personnelle 
proposée pour une centaine 
de mille francs environ, la 
Koddk PCD 225, permet de 
graver ses propres CD de 
600 mo en un temps tout a fait 
raisonnable. Equipée d'un 
chargeur de 75 disques maxi- 
mum, elle sert soit d signer 
des séries limitées, son à sau- 
vegarder des programmes et 
des données. 

Si vous pouvez multiplier votre 
investissement matériel par 
2,5, vous aurez alors le plai- 
sir d'acquérir la Koddk PCD 
600 qui réalise, quant à elle, 
ld même chose en dix 
minutes ! On peut toujours 
rêver... 

MILIA 95 

Le Marche International de 
l'Edition et des Nouveaux 
Médias s'est tenu a Cannes, du 
13 au 16 janvier 1995. Il a 
réuni environ 500 exposants 
venus de 25 pays différents. 
Pdrmi ld myridde de produits 
qui inondera les marches du 



loisir et de la connaissance 
du jeu, de l'art visuel, de ld 
culture, lu première impres- 
sion ressentie est que tous les 
sujets, sans exclusive, sont 
abordés. 

Du sexe à l'œnologie, de la 
mécanique céleste à la littéra- 
ture grecque, du football aux 
dinosaures, il est impossible à 
présent de ne pds trouver une 
information, une documenta- 
tion, un jeu, bref, un produit 
exploitant sons, textes et 
images, capable de nous ren- 
seigner plus ovdnt sur le sujet 
qui nous préoccupe. 
Plutôt qu'un recensement 
monotone de ce qui existe, 
voici un rapide coup d'oeil sur 
quelques projets intéressonts 
des nombreuses sociétés qui 
ont participé à cette rencontre 
Interactif Delta Production 
(Fronce) prépare un " 
Dictionnaire d'Art Contem- 
porain * en collaboration ovec 
le Centre Georges Pompidou ; 
Pixel Pork (Allemagne) ayant 
a son actif le "Guinnes Book of 
Records" travaille à un 
'Malraux" consacré au musée 
et "Please, do not disturb" un 
divertissement sérieux pour 
une éducdtion sexuelle. 
"Bruxelles CD" d'Imdge 
Création (Belgique) est un pro- 
gramme curieux, un voyage 
ddns cette très belle ville à tra- 
vers des dessins de F.Schufen, 
des textes de Benoit Peters et 
des photos de M. F. Plissart. 
La société Flammarion 
(France) proposera un 
"Dictionnaire de Géopolitique" 
avec 1 500 articles, 200 
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cartes d'analyses des situa- 
tions et un CD Rom sur la 
mécanique Obstétricale. 
Infogrames (France) peaufine 
encore son "Napoléon", un CD 
encyclopédique sur la vie, la 
politique, les réalisations de 
l'Empereur. Titre qui suivra 
"Marco Polo" un jeu d'aven- 
tures et de simulation écono- 
mique. 

Nathan, spécialiste du scolai- 
re et du parascolaire, bref, des 
publicdtions dirigées vers la 
jeunesse, a trois projets en 
cours de réalisation : "Mon 
premier Dictionnaire Nathan", 
plus de 1 000 mots pour les 
3-6 ; "Comment ça marche", 
exploration interactive du 
monde des machines et des 
inventions d'après David 
Mdcaulay, pour les 8 ans et 
plus ; "Les Mystères du pas- 
sager Clandestin", exploration 
sur un bateau de guerre du 
1 8" siècle, d'dprès les dessins 
de Stéphan Biesty. 
The Briageman Art Library 
(Royaume-Uni) a un catalogue 
complet d'drchives d'images 
en projet, ddns les domaines 
de l'art, de la peinture, de l'his- 
toire, de l'architecture et de 
l'archéologie. Son ambition est 
de réunir la plus grande col- 
lection du monde, des ekta- 
chromes couleurs et grands 
formats de plus de 1 2 000 
artistes. 

Dumont-Buchverlag propose- 
ra un "Paris", guide de voya- 
ge interactif qui vous mène 
ddns ld ville éternelle, des 
Champs Elysées aux Puces. 
Ce guide comprendra des 
textes écrits ou parles, de la 



vidéo, des photographies, de 
ld musique des bruits origi- 
naux de la ville et des certes 
Lerousse (France) proposera 
dons l'année quelques dic- 
tionnaires soit français, soit 
bilingues et des encyclopé- 
dies, notamment une 
"Encyclopédie" des Sciences. 

ES.GS, PS? 

Traduction : économique, gra- 
phique, professionnelle. 
Ce sont les 3 extensions qui 
vous permettront de repérer 
les catégories des moniteurs 
Viewsonic. 



En effet, le constructeur amé- 
ricain propose 3 nouveaux 
écrans,leV15ES,leV20GSet 
leV21PS. 

Le premier, dont le prix avoi- 
sine les 2 300 F., est un 15 
pouces au prix d'un 14. 
Multifréquenciel, il offre une 
définition maximale jusqu'à 1 
280 x 1 024 dvec une vites- 
se de rafraîchissement allant 
jusqu'à 76 Hz. Au nombre des 
particularités intéressantes, 
l'une d'elles est la spécification 
"Energy Star" qui réduit auto- 
matiquement en 3 étapes la 





consommation électrique a 
moins de 5 W. 
Le second est un écran 20 
pouces, environ 5 fois plus 
cher, qui répond à de nom- 
breuses normes drastiques : 
antireflet, polarisation de l'affi- 
chage, scintillement, consom- 
mation électrique, économie 
d'énergie. Parmi les nombreux 
réglages proposés, on trouve 
un ensemble de gestion de 
couleurs "View Match" qui 
ajuste les couleurs affichées et 
les couleurs obtenues lors des 
impressions. La résolution 
maximale est de 1 600 x 
1 200. Les images sont très 
nettes et lumineuses grâce, 
notamment, à un revêtement 
spécial antireflet. 
Le dernier, 31 pouces à 
coins ccrres, est équipé du 
système "On View" pour per- 
sonnaliser les imoges à 
l'aide d'une vingtaine de 
paramètres (luminosité, 
contraste, dimensions, posi- 
tionnement, distorsions, 
ajustement de l'intensité des 
couleurs et de l'impression 
finale, etc). Il comprend éga- 
lement, fin du fin, un systè- 
me de rotation d'images 



pour s'opposer aux 
effets du champ 
magnétique terrestre, 
ce qui procure un ali- 
gnement impeccable 
par rapport au cadre. 
L'espdcement des 
points est très précis et 
inférieur, bien enten- 
du, aux deux moni- 
teurs précédemment 
cités. La résolution 
peut atteindre 1 600 x 
280 avec une vitesse de 
rafraîchissement de 1 60 Hz. 
Les mêmes systèmes anti- 
éblouissements équipent éga- 
lement ce moniteur haute 
gamme, plus une grille AIM 
assurant encore une netteté 
d'image supérieure. 
Compatible avec la norme 
"Energie Star", sa consomma- 
tion âescend à moins de 
8 watts en 3 étapes. Idéale 
pour des applications de PAO, 
de CAO/FAO, cette Rolls des 
moniteurs est garantie sur site 
pour 3 ans. Evidemment, il 
veut plus que les dutres, soit 
environ 7 fois plus que le 
VI5ES. 
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Un dialogue permanent avec votre PC 






Prenez la plume 

Remplissez le formulaire au 
verso et adressez-le à : 

J.D. Press - PCNovice 
Questions/Réponses 

BP401 
92004 Nanterre Cedex 

Les questions d'intérêt 

général seront publiées 

dans le journal. 
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PROGRESSEZ 
TÉLÉCHARGEZ 
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L'Astuce du mois 

Chaque mois, nous sélectionnerons une 

astuce originale que vous nous aurez 

envoyé. Un abonnement gratuit de 3 mois 

à PCNovice récompensera les auteurs 

de celles publiées. 



Vos astuces 



Vos problèmes, 
vos questions 



Vous manquez de place 7 
Continuez sur papier libre. 



Votre configuration 

Micro-ordinateur 

Marques et modèle : 

Vidéo : 

Processeur: 

Mémoire vive (RAM) : 

Capacité disque dur : 

Imprimante 

□ Jet d'encre □ Laser □ Impact 
Marque : 

Autres équipements 

Logiciels 

□ DOS... □ WINDOWS... 

Traitement de texte : 

Tableur : 

Image : 

SGBD: 

Réseau : 

Son/Vidéo : 

Jeux : 

Autres : 

Donnez-nous le maximum d'informations, 

pour mieux vous connaître 

et améliorer constamment PC NOVICE 

Vos coordonnées 

Nom : 

Prénom : 

Adresse : 

Code postal : Ville : 

N° de téléphone : 

Votre âge : 

Votre activité : 

□ étudiant □ enseignant □ employé □ cadre 

□ assistant/secrétaire □ directeur/resp. de service □ autre 

Votre employeur : 

Effectif : 

□ <10 □ 10-50 050-200 □ >200 
Votre service : 



Co&r'"* 



PERDU DANS LA JUNGLE DU PC ? 
Sortez la boussole PC Novice 



ATERIEL 



Mr Perry, en Avignon, voudrait reconvertir 
un "vieux PC double floppy 720 Ko" en ser- 
veur Minitel monovoie. 

Nous vous déconseillons fortement une telle 
utilisation : elle ferait un appel beaucoup trop 
intensif aux disquettes et vous auriez rapide- 
ment des problèmes de fiabilité. N'oubliez 
pas qu'une disquette est une mémoire de 
sauvegarde, et non une mémoire de travail. 

Adrien Rezer, du Creusot, 1 ans, auquel 
nous conseillions récemment de s'adresser 
au Père Noël, a reçu un superbe 486 qu'il 
voudrait maintenant relier à son vieux 286. 

Tu vois bien qu'il existe, le Père Noël ! 
Maintenant, tu peux relier tes deux machines 
avec un simple câble PC-PC entre deux ports 
série et un logiciel pour faire du transfert de 
fichiers entre les deux. Tu pourras stocker les 
programmes de ton 286 sur le gros disque 
de ton 486 (attention aux virus I), et tu pour- 
ras peut-être même partager une impriman- 
te entre les deux machines. Alors, c'est quand, 
ton anniversaire ? 

Mr Gouez, de Les Bordes, voit son PC 
s'arrêter fréquemment avec le message 
"ERREUR DU SYSTEME, Erreur de parité 
de la mémoire. Système arrêté". 

Vous avez certainement une mémoire défec- 
tueuse. Ld solution : regordez quel type de 
mémoire équipe votre machine. Il s'agit pro- 
bablement de quatre barrettes de 1 Mo, de 
vitesse 70 ns ou 80 ns, à neuf composants. 
Achetez une barrette de rechenge et essayez- 



la successivement en remplacement de vos 
quotre barrettes actuelles, jusqu'à disparition 
du symptôme. Si vous ne trouvez pus de 
barrette identique, choisissez une 1 Mo, 70 
ns, neuf composants, une telle barrette fonc- 
tionnera sans souci. 

Mr Meignaud, de Hautvilliers, ne peut accé- 
der à son disque dur au démarrage. Le sys- 
tème affiche : "CMOS CHECKSUM ERROR... 
CMOS BATTERY HAS FAILED...". Il doit 
alors rentrer dans le SETUP pour déclarer 
le disque. 

La pile de sauvegarde de votre configuration 
est morte et doit être remplacée (la durée de 
vie d'une telle pile est de deux à cinq ans). 
Attention : il existe de nombreux types distincts 
de pile, dvec des tensions voriées. Certaines 
sont des piles jetables, d'dutres sont des bat- 
teries qui se rechargent quund le système 
est sous tension. Si vous sovez repérer cette 
pile sur votre carte-mère, débranchez-la en 
notant soigneusement son positionnement 
et, pour les anciens modèles, le sens de 
branchement des fils (en principe, un noir et 
un rouge). Achetez ensuite un modèle équi- 
valent chez un revendeur informatique. Si 
vous ne voulez pas prendre de risques, por- 
tez l'unité centrale complète chez le revendeur. 

Mr Granger, de Villefranche, veut savoir ce 
qu'est exactement un Overdrive et quel 
modèle peut convenir pour son 486SX-25. 

Un Overdrive est un processeur qui vient en 
complément ou en remplacement de votre 
processeur d'origine. Il permet d'dugmenter 
la vitesse globale de votre système, sans 
pour autant nécessiter le remplacement total 
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de la carte-mère. Il s'agit bien 
d'un nouveau processeur : 
ne confondez pas avec un 
coprocesseur (387 ou 487) 
qui, lui, se charge exclusive- 
ment des calculs en virgule 
flottante et des tondions 
mathématiques transcen- 
dantes. Un Overdrive peut 
s'installer de plusieurs façons, 
selon le type de processeur : 
accroché "sur le dos" du pro- 
cesseur, en remplacement 
de celui-ci, ou encore, dans 
le logement prévu pour un 
coprocesseur. Pour un même 
processeur, il peut exister plu- 
sieurs types possibles d'Over- 
drive. Par exemple, pour votre 
486SX-25, Intel ne propose 
pas moins de trois modèles 
d'Overdrive : le 486SX2-50 
avec doublement interne de 
fréquence, le 486DX2-50 



avec doublement de fré- 
quence et coprocesseur inté- 
gré, et le tout nouveau 
486DX4-75 avec triplement 
de fréquence et coprocesseur 
intégré. Pour donner une idée 
de l'efficacité, Intel a défini 
un indice de performance 
appelé ICOMP. Le 486SX-25 
sert de référence avec un indi- 
ce 100, et les trois proces- 
seurs cités ci-dessus ont res- 
pectivement des indices de 
180,231 et 31 9. A vous de 
choisir selon votre budget ! 
Pour compliquer encore un 
peu les choses, notez que 
d'autres fabricants, comme 
AMD ou Cyrix, proposent 
également ce type de pro- 
cesseur... 

Mr Heinrich, de Charleville 
Mezieres, a perdu de nom- 



breux fichiers spécifiques à 
son PC Amstrad 7486 à la 
suite d'une fausse 
manœuvre. 

Le plus rapide sera sans 
doute de vous adresser direc- 
tement chez Amstrad France, 
32, avenue de l'Océanie, 
ZA ae Courtaboeuf, 
91940 Les Ulis. 
Tel : 69-07-87-87. 
Fax : 69-07-03-74. 



D 



os 



Mr Baudroit, de Salon de 
Provence, s'Interroge sur 
l'utilité des répertoires 
RECOVERYetPSlTOOLSde 
son IBM. 

Ce ne sont pas des réper- 
toires génériques du DOS, 



mais des répertoires spéci- 
fiques de votre IBM. En 
Anglais, RECOVERY signifie 
■récupération". Les fichiers 
de ce répertoire sont des 
fichiers ZIP, c'est-à-dire des 
fichiers compressés. Il s'agit 
probablement a'une sauve- 
garde de votre système des- 
tinée à être décompactée en 
cas d'urgence. Quant au 
répertoire PSI TOOLS, il suf- 
fit de savoir qu'en Anglais, 
TOOL signifie "outil" : c'est 
certainement un répertoire 
d'outils de maintenance spé- 
cifiques à ce même IBM. En 
fonctionnement ordinaire, 
ces deux répertoires sont de 
toute évidence inutiles. Par 
contre, ils peuvent être pré- 
cieux pour la maintenance 
de la machine ou pour son 
évolution. 



Localisation des polices de Windows 



£ 



Errare humanum est, perseverare diabolicum ! 
Plusieurs lecteurs font remarquer que c'est un 
tort d'affirmer (deux fois !) que les polices de 
Windows doivent obligatoirement résider dans 
le répertoire WINDOWS\SYSTEM. Après vérifi- 
cation du Truc proposé, nous reconnaissons 
notre erreur, et vous livrons ce Truc, assez 
lourd il est vrai, mais qui marche : 

- Créer un répertoire POLICES, par exemple à 
l'intérieur du répertoire de WINDOWS. 

- Transférer tous les fichiers d'extension .TTF 
du répertoire C:\WINDOWS\SYSTEM au réper- 
toire C:\WINDOWS\POLICES. Si vous êtes sous DOS 6, vous 
pouvez utiliser la commande MOVE 
C:\WINDOWS\SYSTEMV.TTF C:\WINDOWS\POLICES. 

- Réinstaller les polices à partir du répertoire POLICES en ayant 
soin de dévalider l'option 'Copier les polices dans le répertoire 
Windows". La boîte de dialogues correspondante est accessible 
par la séquence Gestionnaire de programmes/Panneau de confi- 



I Dévalidez celte option 

Choisissez le répertoire 
qui contient les polices TTF 



guration/Polices/bouton Ajouter - Winaows va 
alors créer aes fichiers FON et les placer dans 
le répertoire SYSTEM. Ils écraseront éventuelle- 
ment les anciens fichiers FON qui n'ont pas été 
déplacés. Windows va également ajouter des 
lignes dans le fichier WIN.INI, de la forme 
PoliceXY (True Type)=C:\WINDOWS\ SYS- 
TEM\XY .FON. 

- Déplacez les fichiers FON ainsi créés du réper- 
toire SYSTEM au répertoire POLICES, par 
exemple, avec à nouveau la commande MOVE. 

- Enfin, sortez de Windows, appelez le fichier 
WIN.INI avec un éditeur de textes sous DOS (comme EDIT), et 
moaifiez les lignes décrites ci-dessus en PoliceXY (True 
Type)=C:\WINDOWS\POLICES\XY .FON 

Le tout est assez long, alors bon courage ! 

NB. Il y a malheureusement trop de lecteurs qui ont envoyé ce 

truc pour choisir équitablement un gagnant Ou mois ! Dommage. 
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\ MOnochrone IB098-B7FF1 pour les prograMMes 7 



Par défaut. 3Z Ko de aéaolre supérieure Cadre 
sont réserués d un adaptateur HonochroHc. Ils 
utilisés par la Majorité des systèmes équipés 
EGA ou U6A. Les réponses possibles sont les s 



«• Bées d BFFF) 

d'un Moniteur 
iluantes : 



R choisir si votre ordinateur est équipé d'un 
Moniteur EC.h ou VGA (Mais non d'un SuperUGA > 
et si uotre carte vidéo n'utilise pas cette 
nénoirc. AcMAaker peut alors u exécuter les 
gestionnaires de périphérique et les prograoMe; 
résidant en MéMolrc. 



chois 



UTILISATION DE LA ZONE BOOO-BFFF 



Mr Nury, de Porto-Vecchio, 
essaie de configurer 
Windows en mode 
640x480 256 couleurs. Il 
obtient le message d'erreur 
suivant : "Impossible d'ins- 
taller un segment UMB 
B000 à cause d'un conflit 
de page assignée. Vous 
devriez ôter la commande 
UMB de votre configura- 
tion". Ce qu'il fait, sans 
résultat... 

Dans votre fichier 
CONFIG.SYS, la ligne DEVI- 
CE = C:\D0S\EMM386.EXE 
comporte l'inclusion 
1= BOOO-BFFF. Ceci signifie 
que vous autorisez la récu- 
pération de cette zone de lo 
mémoire haute pour y relo- 
ger des programmes rési- 
dents. Malheureusement, 
cette zone est bien libre en 
mode vidéo VGA, mais elle 
est utilisée par les modes 
SVGA et texte monochrome 
(voir figure ci-contre, extrai- 
te de l'Aide de Memmaker). 
D'où le conflit, que vous 
réglerez en supprimant cette 
inclusion. Par ailleurs, il faut 
bien sûr garder la comman- 
de UMB... 



w 



Mr Granger, déjà cité, 
manque de mémoire basse 
disponible depuis qu'il a ins- 
tallé Doublespace. Il deman- 
de si ce dernier peut être 
monté en mémoire haute. 
Aucun problème : vous pou- 
vez le derrrander à l'utilitaire 
Memmaker qui le fera très 
bien. Vous pouvez également 
le faire vous-même, en inter- 
venant ddns le fichier 
CONFIG.SYS : localisez la 
ligne d'appel DEVICE = 
C:\DOS\DBLSPACE.SYS, 
changez le terme DEVICE en 
DEVICEHIGH, sauvegardez et 
rebootez. 



INDOWS 



Mr Baudroit, déjà cité, 
essaie de restaurer une sau- 
vegarde de Windows 3.1 
mais ne peut parvenir à 
recharger le fichier 
WIN386.SWP. Il remarque 
que Windows fonctionne 
néanmoins sans ce fichier et 
s'interroge sur son utilité. 
Sous Windows 3.1 , ce 
fichier est créé à chaque 
démarrage de Windows, 
ddns le répertoire "racine", et 
il est effacé à la sortie de 
Windows. 

Il s'agit donc d'un fichier de 
sauvegarde de la configu- 
ration DOS, qui permet de 
"Idisser les lieux, en partant, 
en l'étal dans lequel ils ont 
été trouvés". SWP vient 
d'ailleurs de l'Anglais SWAP 
qui signifie "permutation*. 
Sous Windows 3.11, ce 
fichier est créé une seule fois 
à l'installation de Windows, 
dans le répertoire WIN- 
DOWS Il n'a pas l'air d'être 




réellement utilisé par 
Windows et ne sert proba- 
blement qu'à assurer la tran- 
sition depuis la version pré- 
cédente. Dans les deux cas, 
l'absence de ce fichier ne 
semble pds créer de pro- 
blème majeur... 

Mr Silberich, de Marseille, 
a perdu la souris sous 
Windows à la suite d'un 
problème de virus. 

Essayez l'opération suivante 
sous DOS : entrez ddns le 
répertoire Windows por la 
commande CD C:\WIN- 
DOWS. Tapez INSTALL : vous 
obtiendrez l'écran de la figu- 
re ci-contre. Suivez les ins- 
tructions pour sélectionner 
une souris corresponddnt à 



Le Truc du Mois 

Le Truc du Mois est gagné par Mr Messaouaï, de Saint-Etienne, qui a découvert 

la petite merveille suivante : 

La commande VER du DOS retourne le numéro de version du DOS. En ajoutant 

l'option non documentée /r, on obtient i 

un indice de révision et, surtout, l'indi- [ 

cation de localisation du DOS 

mémoire basse ou haute. Merci à Mr 

Messaoudi pour ce Truc, simple mais 

oh combien utile ! et qui lui rapporte 

un abonnement de trois mois à PC 

Novice 



C:\>ver /r 

MS-DOS Version 6.20 
Révision A 
DOS est en HMA 
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votre modèle. Validez, sortez 
dlnstdll et relancez Windows. 
Si la souris fonctionne, vous 
avez gagné. Sinon, le plus 
sage sera de recharger tota- 
lement Windows. 
Pour votre seconde question, 
vous trouverez de nombreux 
livres sur MS-DOS en grondes 
surfaces, ddns les rayons 
d'intormatique de toutes les 
librairies importantes, ainsi 
que chez la plupart des reven- 
deurs. 

Mr Messaoudl, gagnant du 
Truc du mois, appelle 
MWBACKUP, la version 
Windows de l'anti-vlrus 
intégré au DOS. Il essaie 
d'élargir la fenêtre au maxi- 
mum en cliquant sur la 
flèche en haut et à droite, 
mais c'est sans effet. La 
touche de lancement étant 
hors fenêtre, il ne peut 
démarrer une sauvegarde 
ou une restauration. 
Nous constatons égolement 
qu'il est impossible d'élargir la 
fenêtre. En fait, il semble que 
cette fenêtre n'ait pas besoin 
d'être élargie, et le bug serait 
donc plutôt lo présence de 
ld flèche... Pdr contre, notre 
bouton de dérrarrage est pdr- 



Pour une réponse rapide : 3615 PCNOV 

Vous savez qu'il vous est possible de venir poser des questions sur le serveur 361 5 
PCNOV. La réponse sera, bien évidemment, plus rapide qu'en passant par le ser- 
vice classique lecteurs (donc, intéressant pour les plus pressés). Notez que toutes 
les questions envoyées au magazine seront également placées sur le serveur. Alors, 
pour tout savoir, jetez-vous sur vos claviers minitel. 



faitement accessible Vous 
semblez avoir un problème 
de pdramétrage du mode 
vidéo sous Windows. 
Essayez de revenir au driver 
VGA ordinaire pour voir si le 
problème persiste. Attention 
également : pour démarrer 
une opération, il faut avoir, 
au préalable, sélectionné des 
fichiers, ce qui n'est pas une 
opération très conviviale et 
peut mal se passer... 



^LOGICIELS ET JEUX 

De nombreux lecteurs se 
plaignent que leur souris ne 
soit pas reconnue par cer- 
tains jeux sous DOS. 

A cela, il y a deux réponses 
possibles. La première : le jeu 
ne reconnaît pas de souris.. .ne 
riez pas, il y en a beaucoup ! 



La seconde : vous n'uvez pds 
chargé de pilote de souris. 
Celui-ci est appelé dans votre 
fichier AUTOEXEC.BAT par une 
ligne analogue à 
C:\DOS\MOUSE /Y, éven- 
tuellement précédée par un 
ordre LH pour 1e relogement 
en mémoire haute. Si vous 
n'ovez pas de tel pilote sur 
votre système, et si vous êtes 
sous DOS 6, vous pouvez 
utiliser te pilote générique four- 
ni par le DOS. Pour ceci, 
copiez dons votre répertoire 
C:\DOS le fichier MOUSE,CO_ 
que vous trouverez sur une 
des disquettes du DOS. 
Décompressez-le avec la 
commande EXPAND 
MOUSE.CO_. Le logiciel vous 
demandera alors quel nom 
vous voulez donner au fichier 
décompressé, et où vous vou- 
lez le loger : répondez 
C:\DOS\MOUSE.COM. 



3615 PCNOV 
LE SERVEUR PENSE A VOUS, PENSEZ AU SERVEUR ! 

Une question vous obsède ? Un problème vous arrête ? 

Pensez aux Forums du serveur. 

Un fichier vous manque ? Un jeu vous tente ? 

Pensez au Téléchargement du serveur. 

Dans tous les cas, ayez le réflexe 3615 PCNOV ! 



Effdcez ensuite le fichier 
MOUSE.CO_ du répertoire 
C:\DOS. Enfin, modifiez votre 
fichier AUTOEXEC. BAT comme 
indiqué ci-dessus, rebootez 
et vérifiez avec tes messages 
de boot que votre souris est 
bien reconnue. 

Le Centre d'Education 
Spécialisée pour Déficients 
Auditifs nous demande si 
l'auteur du logiciel Beat Of 
The Bomb du PC Novice 
Hors Série n 2 est repré- 
senté en France. 
A notre connaissance, le 
représentant le plus proche 
est le bureau anglais indi- 
qué ddns le logiciel. N'hési- 
tez pas à nous tenir au cou- 
rant si vous aviez des 
difficultés u le contacter. 

Mr Guillard, de La 
Madeleine sur Loing, 
recherche le langage le plus 
adapté à l'écriture de logi- 
ciels de jeux. 

A notre avis, le QBASIC du 
DOS reste te mieux udapté à 
cet usuge. Si vous voulez 
aller plus loin, son grand frère, 
te compilateur QuickBasic de 
Microsoft, vous permettra de 
gagner en puissance tout en 
conservant votre acquis. 
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GERER DES SONS ET DES FICHIERS 

Windows sur la bonne "voix" 



Windows correspond à des fenêtres et des boutons, des menus et des ascenseurs, 

mais également à des images et sons. Pour que vous puissiez profiter de ces 

derniers depuis vos applications, il suffit d'exploiter le multimédia. Comme Windows 

met tous les vecteurs d'appel de cette interface à notre disposition, il faut 

simplement les solliciter. 



EH 
«>**»*»♦*»♦«♦♦*«*♦« 

■*♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦« 



A! 



vont tout, 
Windows est 
une interface 
graphique. En tant que 
telle, elle offre ce qu'on 
appelle une API 
(Application programing 
interface). Une API n'est 
qu'une sute de routines 
permettant d'accéder 
aux diverses fonction- 
nalités de Windows. 
Nous allons en abor- 
der quelques aspects 



dans ces pages. Par exemple, pour forcer 
Wndows à jouer un fichier Wave, il n'existe pas 
de fonction Basic correspondante. En 
revanche, il est simple de demander à 
Windows d'appeler la bonne routine se 
trouvant dans une certaine DLL (dyna- 
mic linked library, soit la librairie liée 
dynamiquement). En fait, ces DLL sont 
des bibliothèques de programmes ou 
puiser la plupart des routines qu'il serait 
trop compliqué de programmer. Ces 
DLL permettent d'appeler toujours la 
même fonction pour une tâche donnée, 
ceci quel que soit le matériel ou le logi- 
ciel qui existe et réalise l'opération. 



Déclarer 
pour mieux programmer 

Visual Basic est un langage relativement évo- 
lué, oui, relativement car tous les program- 
meurs restent partagés entre deux avis : le pre- 
mier est que Visual Basic est parfaitement 
adapté à la programmation facile et puissan- 
te sous Windows. La seconde école prétend 
qu'il manque encore quelques petites choses 
qui pourraient rendre ce langage réellement 
puissant. Sans conteste, Visual Basic se suf- 
fit à lui-même, en ce qui concerne la mani- 
pulation de Windows et de ses composants. 
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En voici un exemple simple : 
la gestion des fichiers Wave. 
Dans la démarche, nous 
savons déjà que nous allons 
utiliser une extension de 
Windows pour manipuler les 
Waves. Les choses n'étant pas 
automcitiques, ce qui permet 
de ne jamais fixer de limites à 
Windows ou à l'un de ses 
composants, nous précise- 
rons à Visual Basic quelle est 
la manière d'appeler la fonction 
dont nous avons besoin et, 
surtout, où elle est logée. Ceci 
s'exécute à l'aide d'une decld- 
rafion de la forme : 
Déclare Funotion 
Nom_Func Lib "DLL" 
(Paramètres...) As 
Type 

Tout fonctionne exactement 
comme lors de l'utilisation de 
déclaration en Basic. 
Malheureusement, sans véri- 
fication d'intégrité des infor- 
mations, et avec de gros plan- 
tages lorsque les paramètres 
énoncés ne sont pas ceux 
utilisés ! Dans la plupart des 
cas, il suffit de relancer 
Windows pour que tout rentre 
ddns l'ordre ! La déclaration 



des (onctions utilisées s'effec- 
tue dans la partie spécifique 
du programme. Attention ! il 
n'est pas possible de cher- 
cher des fonctions au hasard 
et il vaut mieux, dans le cadre 
de l'utilisation de cette tech- 
nique, s'qppuyer sur un dic- 
tionnaire des fonctions utili- 
sées par Windows. Livre avec 
la version Visual Basic Edition 
Professionnelle, le fichier 
d'aide "Win 3.1 API Help" 
contient toutes les déclara- 
tions des fonctions utilisées 
par Windows. Ainsi, vous 
pourrez être certain de ne pds 
vous tromper lors de rénu- 
mération des fonctions que 
vous désirez utiliser. 

Multimédia 
multi-usages 

Une fois declcrées les fonc- 
tions dont vous avez besoin, 
il suffit simplement de les 
appeler, comme pour toute 
fonction ou procédure Besic. 
Fdire plus simple était diffici- 
le ! Voici lo description du pro- 



gramme de ce mois : ovant 
tout, il a été réalisé ddns le but 
de faciliter l'écoute de fichiers 
Wdve. En effet, les outils de 
Windows ne sont pas très 
pratiques si l'on désire utiliser 
ces fichiers. Le but du pro- 
gramme est simplement de 
lancer les sons, en fonction de 
lo sélection des fichiers cor- 
respondants dans une liste 
conventionnelle. Pour per- 
mettre des enregistrements, 
de manière à réaliser des mes- 
sages de répondeurs télé- 
phoniques par exemple, il sera 
possible de chaîner des sons. 
Voici la liste des éléments 
nécessdires à la réalisation 
de ce programme : 

- Une liste de répertoires 

- Une liste de fichiers 

- Une liste de lecteurs 

- Un bouton Play, permettant 
la lecture des fichiers sélec- 
tionnés 

- Un bouton Stop pour stop- 
per une séquence 

- Un bouton Qui) fermant 
l'application 

Nous avons besoin égale- 
ment d'une routine permet- 



tant de jouer un fichier son, à 
partir du chemin d'accès de 
celui-ci. Cest la fonction Play 
qui se charge de cette tâche. 
Description : 

Sub Play (d$, a$) ' 
d$ est le répertoire 
et a$ le nom de 
fichier 

f$ = d$ & a$ ' f$ est 
le nom complet 
d'accès au fichier 
While i% = ' Tant 
que le son précédent 
est actif 

DoEvents ' scanne 
les boutons 
If Mystop% = Palse 
Then ' Si l'on a pas 
sollicité le bouton 
Stop 
i% = 

SNDPlaySound(f$, 
SNDJJOSTOP + 
SNTJ_ASYUC + 
SND_NODEPAULT) ' 
envoi du son 
If i% = 1 Then ' tout 
c'est bien passé 
forml.Caption = 
TitleWindow Se " - " 
Se a$ ' on modifie le 
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titre de la fenêtre 

principale 

End If 

Debug.Print a$ ' 

affichages de 

vérification 

Debug.Print i% 

End If 

Wend ' fin de la 

boucle. 

End Sub 

Fenêtres 
et contrôles 

Pour que la fenêtre reste de la 
taille fixée, nous avons posi- 
tionné ses propriétés 
BorderStyle à Fixed (1) et 
MaxButton à False. Ainsi, il est 
impossible de modifier lo taille 
de la fenêtre. En ce qui 
concerne les listes des 
disques et des répertoires, 
nous n'y avons pas touché. 
La liste de fichiers a les pro- 
priétés MultiSelect à Extended 
(2) et le Pattern à "*.WAV. 
Cela permet de gérer facile- 
ment les sons. Le comporte- 
ment du programme est 
simple. En effet, à part la ges- 
tion du son, tout est automa- 
tique. Pour en savoir plus, 
regardons la gestion des 
répertoires et des fichiers. 
L'objet Drive 1 ne contient 
qu'une commande ddns son 
unique fonction Drivel_ 
Change : dirl .Path = drivel . 
Drive. Cela signifie, si l'on 
change de disque, qu'il faut 
modifier le chemin d'accès 
aux données du gestionnaire 
de répertoires. Il en vo de 
même pour ce dernier dont 
l'unique instruction se trouve 
ddns sa fonction Dirl 




Change est filel.Path = 
dirl .Path, ce qui permet de 
modifier le répertoire dans 
lequel sont scannés les fichiers 
à jouer. Pour en terminer avec 
les composants simples, le 
bouton Qui) ne contient, dans 
sa fonction Click, que la com- 
mande End. : pourquoi faire 
simple ? 

Les listes 
de fichiers 

Dans la gestion de la sélection 
des fichiers utilisée par ce pro- 
gramme, nous avons eu 
recours à deux méthodes : la 
première met en oeuvre une 
sélection simple et la seconde, 
une sélection multiple. La 
sélection simple est employée 
ddns ld procédure Filel_ 
DbIClick dont voici le listing 
commenté. 

Mystop% = False ' On 
a le droit de jouer le 
prochain son. 
i% = filel.ListIndex ' 
i% contient l'entrée 
sélectionnée dans la 
liste 

If i% <> -1 Then * Si 
une entrée est 
sélectionnée 
a$ = filel.List(i%) ' 
alors a$ contient le 
nom du fichier 
correspondant 
d$ = filel.Path Se "\" 
' et d$ le répertoire 
utilisé 

Play d$, a$ ' ces 
deux paramètres sont 
alors envoyés à la 
routine sonore 
End If 
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La seconde méthode est uti- 
lisée pdr le bouton Play ddns 
sa fonction Click dont voici le 
listing : 

If filel.Listlndex - 
1 Then ' si une 
sélection de fichiers 
existe 

Mystop% = False ' 
on autorise la sortie 
du son 

For i% = To 
filel.ListCount - 1 ' 
Pour chaque entrée 
de la liste 

If fflel.Selected(i%) = 
True Then ' si le 
fichier est sélectionné 
a$ = filel.List(i%) ' 
son nom 

d$ = filel.Path & "\" 
' ainsi que son 
répertoire 
Play d$, a$ ' sont 
passés à la routine 
de son 
Endlf 

Next ' fin de la 
boucle 
End If 



La voix 
de son maître 

La seule routine qui n'ait pas 
encore été passée en revue 
concerne la gestion propre- 
ment dite du son. En fait, il 
s'agit plutôt de sa non gestion ! 
En effet, ddns le cddre de l'uti- 
lisation d'une liste de son, il est 
appréciable de pouvoir stop- 
per le défilement des sons, 
surtout s'ils sont nombreux. 
Pour cela, nous utilisons une 
variable globale nommée 
MyStop%. Lorsqu'elle est à 
True, tous les sons envoyés à 
la fonction Play sont ignorés. 
Cette variable est positionnée 
à True par la simple action 
de cliquer sur le bouton stop, 
et la valeur False lui est affec- 
tée lors de chdque génération 
de son. Pour en terminer avec 
ce programme, examinons le 
contenu de la section 
Déclarations. 
Déclare Punction 
SNDPlaySound Lib 



"MMSystem" (ByVal 
FilenameS, ByVal 
flag%) As Integer 
' est la simple 
déclaration de la 
fonction multimédia 
permettant de jouer 
des sons stockés 
dans des fichiers au 
format Wave. 
Const SND_SY¥C = 
&HO ' sortie du son 
synchrone (défaut) 
Const SHD_ASYNC = 
&?H1 ' sortie du son 
asynchrone 
Const SND_NODE 
FAULT = &H2 ' ne 
pas utiliser le bip par 
défaut 

Const SHDJVIEMORY 
- &H4 ' Le premier 
paramètre n'est pas 
un nom de fichier 
mais une adresse 
mémoire à laquelle 
est logé un son. 
Const SND_LOOP = 
&H8 ' rejouer le 
même son jusqu'au 



prochain appel de 
cette fonction 
Const SHILNuSTOP = 
&\H10 ' ne pas 
interrompre tout son 
en cours d'émission. 
Dim Mystop% ' 
variable globale 
Const TitleWindow = 
"Wave Player" ' Nom 
de la fenêtre 

Simple 
mais efficace 

Comme vous pouvez l'appré- 
cier, il suffit de peu de choses 
pour que tout celo fonctionne : 
Visuol Bdsic, quelques lignes 
de codes et il ne faut que des 
idées pour réoliser des petits 
utilitdires bien pratiques. Tout 
dépend de la manière dont 
vous pensez à vos pro- 
grammes : s'ils sont bien 
analysés avant d'être pro- 
grammés, ils seront faciles à 
coder et d débugger. 
Faites de beaux waves... 

Pierre Buttant 

strass» 
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LES FICHIERS SOUS QBASIC 

Plus de fichiers, plus d'informations 



Habitués à travailler dans la micro-informatique, il semble que rien ne soit plus 

fragile que les données installées dans un ordinateur. Il suffit d'un petit virus, 

d'une légère paresse de l'alimentation, d'une quelconque erreur de manipulation 

pour que tous les travaux de plusieurs jours, années ou mois s'évaporent ! 

Pour éviter ces désagréments et préserver les saisies, une seule solution : 

des fichiers et des back up. 




♦♦♦♦ 
♦♦♦♦ 

♦♦♦♦ 

♦♦♦♦♦ 

♦>♦♦♦♦♦* <♦♦♦♦* - ■ ♦«•<* 

Mil" 



^N realablemment, passons en revue 

r quelques concepts de l'architecture 
d'un micro-ordinateur. Sans eux, il 
nous serait impossible de bien comprendre 
l'intérêt et le fonctionnement des fichiers. 
Succinctement, qu'est-ce qu'un ordinateur ? 
C'est simplement un micro-processeur 
capable de calculs et de tests, couplé à de 



la mémoire permettant de sauvegarder les 
informations traitées. Malheureusement, 
ces deux composonts perdent les informa- 
tions qu'ils renferment lorsqu'ils sont débran- 
chés du courant électrique qui les anime. 
Pour pallier à cela, un support de stocka- 
ge magnétique est utilisé qui garde les ren- 
seignements si précieux, en l'absence de ld 
fée électricité. 

Prenons mointenant une disquette, support 
magnétique le plus utilisé depuis bien long- 
temps. Cette disquette est capable, selon ses 
caractéristiques de rétention magnétique, de 
stocker plus ou moins d'informdtions. Pour 
imager, c'est comme si l'on prenait un réci- 
pient pour l'utiliser a des fins de stockage : 
ce qui ne peut y entrer n'a aucune chance ! 
Imaginez maintenant un stockage éventuel 
de plusieurs liquides : la première solution 
consiste à employer plusieurs récipients, 
sans se soucier du gâchis engendré. La 
seconde solution est de compartimenter un 
seul récipient, de manière à optimiser son 
utilisation. C'est cette seconde option qui a 
été choisie pour le stockage d'informations 
sur disquette. 
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Formater pour 
organiser 

La disquette, ou le disque 
dur puisque leurs fonction- 
nements sont grossièrement 
identiques, est donc forma- 
tée de manière à cloisonner 
son espace. Ainsi, il est pos- 
sible de stocker plusieurs 
types d'informdtions sur un 
même support, sans que le 
moindre conflit ne se pro- 
duise. Toutefois, attention à 
un détail : ainsi qu'il en serait 
avec un récipient quel- 
conque, une disquette est 
découpée en plusieurs par- 
ties égales. Donc, lors de 
l'insertion d'une information 
de taille 1 dans un espace 



minimum de stockage de 
taille 10, on perd 9. Utiliser 
ces 9 unités est impossible, 
tout comme avec des 
liquides, sans mélanger les 
informations à stocker. Cest 
ce comportement qui pro- 
voque certaines réactions 
bizarres d'un quelconque 
gestionnaire de fichiers, en 
déclarant forfait lorsqu'il faut 
écrire 1 octets alors qu'il en 
reste 15 libres ! Ces 15 
octets libres sont, en fait, 
répartis dans divers espaces 
indissociables d'autres don- 
nées. Le fait de les utiliser 
rendrait caduque l'intégrité 
des données. Pour faciliter 
l'accès de l'utilisateur aux 
données stockées sur dis- 
quette, une certaine partie 
de la disquette sert à affec- 



ter un nom mnémonique à 
un espace de données. De la 
même mdnière, d'autres 
espaces ont pour fonction 
de garder le rapport d'occu- 
pation de ld disquette ainsi 
que les informations rela- 
tives au support comme aux 
fichiers. Mais ceci relève du 
système et nous importe peu 
dans le cadre de cet article. 

Fichiers 
et données 

Sachant ce qu'est une dis- 
quette ou un disque dur, et 
pourquoi ces supports sont 
formatés, voyons à présent 
ce qu'est réellement un 
fichier. Il peut être comparé 
à un quelconque sac ddns 




lequel peuvent être rangées 
toutes sortes d'informations. 
Du texte, des nombres, un 
programme, un mélange de 
ces types trouvent parfaite- 
ment leur ploce au sein d'un 
fichier. Il faut simplement 
considérer ces récipients 
comme des espaces déli- 
mités et isolés des outres. 
C'est le système qui précise 
et définit certains fichiers 
comme ayant des caracté- 
ristiques spécifiques, il en 
va ainsi pour les pro- 
grammes qu'il est capable 
d'exécuter, ou pour les réper- 
toires qui permettent de cloi- 
sonner une disquette en plu- 
sieurs parties mieux définies 
qu'un espace brut. 

Un fichier est donc une zone 
délimitée dont le système 
laisse à disposition des infor- 
mations, en fonction des 
contraintes oppliquées à ce 
contdiner. 

Le système 
sert de groom 

Pour qu'un fichier puisse être 
utilisé, il faut qu'il soif pris en 
charge par le système. Ainsi, 
lorsque vous désirez vous 
servir d'un fichier pour y lire 
ou y écrire des informations, 
il faut en prévenir le système. 
Cette action s'appelle l'ouver- 
ture d'un fichier. En dehors 
du nom du fichier, vous pou- 
vez préciser quelques autres 
paramétrages concernant le 
mode d'ouverture. En toute 
certitude, pour ne pas nuire 
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aux données déjà stockées, 
il tout aussi préciser si le 
fichier doit être ouvert pour 
une lecture, une écriture, une 
mise à jour (lecture/écriture), 
ou un ajout. Dans le pre- 
mier cas, il sera possible de 
lire toutes les informations du 
fichier mais pas d'y écrire 
quoi que ce soit. Dans le 
second cas, c'est le contrai- 
re. En mode mise à jour, les 
deux dccès sont autorisés 
et, en mode ajout, il est pos- 
sible d'écrire des informa- 
tions, mais seulement à la 
fin du fichier. Vous le consto- 
tez, ces options permettent 
de sécuriser les fichiers. 

A moins de pdsser outre ces 
précautions, il est presque 
impossible de perdre ou de 
détruire des données, pour- 
tant, ces dommages sur- 
viennent encore trop sou- 
vent! 

La gestion des fichiers passe 
par des primitives autorisant 
l'écriture et la lecture des 
données, le positionnement 
du pointeur de lecture/écri- 
ture à un endroit précis et 
divers ordres permettant de 
se renseigner sur l'état et les 
caractéristiques du fichier. 
Une fois réalisées toutes les 
opérations sur un fichier, 
pour ne plus disposer de 
l'dide du système, il faut l'en 
informer. 

Cette opération se nomme 
la fermeture du fichier : elle 
permet de valider les écri- 
tures effectuées en son sein 
et de libérer également la 




place prise par le descrip- 
teur de ce fichier dans la 
mémoire. 

Le côté pratique 

Pour illustrer toutes ces ins- 
tructions, réalisons un petit 
exemple de gestion de 
fichier. Débutons par un 
simple fichier-textes per- 
mettant de foire abstraction 
des différents types de 
fichiers pris en charge par le 
Basic. Voici ce listing dont 
les lignes sont numérotées 
uniquement pour faciliter les 
commentaires. 

10 a$ = 

"Fichier.txt" 

20 f% = FREEFILE 

30 OPEN "o", f%, a$ 

40 PPJNT #f%, 



"Bonjour" 

50 CLOSE #f% 

60 OPEN "i", f%, a$ 

70 UNE LWPTJT #f%, 

a$ 

80 CLOSE #î% 

90 PRINT a$ 

En ligne 10, nous affectons 
le nom du fichier à la 
variable a$. Notez que ce 
nom peut parfaitement 
contenir un chemin complet 
d'accès à un fichier, par 
exemple comme C:\WIN- 
DOWS\WIN.INI. L'important 
est que la longueur du nom 
du fichier n'excède pas 8 
caractères et 3 pour l'exten- 
sion. Les caractères 
employés doivent obligatoi- 
rement être non impri- 
mables. 
En ligne 20, nous deman- 



dons du Basic de donner le 
numéro du premier fichier 
libre. Cette forme d'utilisa- 
tion permet d'employer un 
numéro, plutôt qu'une choi- 
ne de caractères pour spé- 
cifier un fichier, d'où une 
rapidité accrue. 
En ligne 30, le fichier 
nommé a$ est ouvert en 
écriture ("o") avec le nombre 
stocké dans la variable f%. 
pour manipulateur. Notez 
qu'il était possible d'écrire : 
OPEN "o", f%, "Fictiier.txt" 
En ligne 40, nous écrivons 
la chaîne "Bonjour" ddns le 
fichier f%, à l'aide de la com- 
mande PRINT. Cette com- 
mande réagit comme à 
l'écran, mais dirige la sortie 
vers un fichier plutôt que 
vers le moniteur. 
En ligne 50, le fichier f% est 
fermé. 

En ligne 60, réouverture du 
fichier, mais en lecture cette 
fois (*i"). 

En ligne 70, nous lisons la 
première ligne du fichier f% 
et stockons la valeur récu- 
pérée dans la variable a$. 
En ligne 80, nous fermons le 
fichier f% 

En ligne 90, nous affichons 
le résultat de la lecture. 

Ce programme permet de 
voir quelques points impor- 
tants de la gestion de 
fichiers. 

- Il n'est pas possible d'ouvrir 
ou de fermer deux fois un 
fichier, sans qu'il ait été 
préalablement refermé ou 
réouvert. 
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Gestionnaire de fichiers 
Arbre Affichage Options Fenêtre 2 
CAWINDOWSW 

4 l^-l* C:!SYSTEM! 

2J \i\ briques bmp 630 10/0yi992 12:00:00 

□«fc.»x» 43264 10/03/1992 12:00:00 

^cshnaarene 60128 10/03//992 12:00:00 

'i@CMyon.mjtf 33883 10/03/1992 12:00:00 

94720 10/0X1992 12:00:00 

19920 10/0X1992 12.00:00 

630 10/03/1992 12:00:00 

630 1Q/0yi992 12:00:00 

22528 10/0yi992 12:00:00 

12285 10/0yi992 12:00:00 

778 10/oyi992 12:00:00 

1S976 10/0yi992 12:0000 

15309 10/0yi992 12:00:00 

16848 10/0yi992 12:00:00 

66 26/01/1994 15:55:50 

18304 10/0yi992 12:00:00 

140984 10/0yi992 12:00:00 

4264 02/0V1994 23:27:44 

1630 10/03/1992 12:00:00 

64 07/01/1994 14:02:02 






Total 1 48 lichier(s) 9196 751 oclet(s) 



les fichiers vus par Windows 

réouvert. 

- Toute manipulation de 
fichier passe par la gestion 
d'un identificateur de forme 
numérique. 

- Les instructions de mani- 
pulation d'entrées-sorties 
de fichiers sont les mêmes 
que celles utilisées à 
l'écran et réagissent éga- 
lement de même manière. 

Texte, binaire, 

séquenciel 

et direct 

Le programme précédent 
ne constitue qu'un infime 



aperçu du traitement de la 
gestion de fichiers. De 
nombreuses options vien- 
nent se greffer sur celles 
qui ont été abordées ici. 
Pour bien les maîtriser, 
nous reprendrons cette 
explication dans le pro- 
chain article. 

Les fichiers permettent la 
manipulation d'enregistre- 
ments que nous n'avons 
pas encore examinée dans 
ces pages. Sons toutes ces 
options, la gestion de 
fichiers serait bien restricti- 
ve, sinon monotone. 

Pierre Buttant 



Les attributs de fichiers 
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LES FICHIERS D'INITIALISATION 

Mieux que le Panneau de configuration 



Analyser les fichiers d'initialisation nous fait franchir 

une nouvelle étape : celle d'une personnalisation 

encore plus poussée de l'environnement 

de travail Windows. 




Le Bloc-notes vous permet de 
visualiser le contenu des 
fichiers d'initialisation. 



WIN.INI et SYSTEM.INI sont les deux princi- 
paux fichiers d'initialisation sous Windows. 
Ces fichiers sont lus à chaque nouvelle ses- 
sion de Windows et définissent votre propre 
environnement de travail. WIN.INI reprend 
en particulier un bon nombre de fonctions du 
Panneou de configuration. Mais tout serarî trop 
simple s'ils étaient seuls, d'dutres fichiers, 
avec la même extension INI, permettent de 
définir certains paramètres de Windows. Pour 
vous en convoincre, cliquez ddns le groupe 
Accessoires, sur l'icône Bloc-notes. 

Activez la commande Ouvrir... du menu 
Fichier. Dans le champ Nom de fichier, rem- 
placez ia ligne *.TXT par MNI puis tapez 
ENTREE. Une longue liste s'affiche. Nous 
allons lo détailler. 




dock ini 

contiolini 

dosapp.ini 

piogman.ini 

system.ini 

win.ini 

winfiie.ini 

winmine.ini 



fc Windows 
Pi advolume.sdk 
r°n barclock 
r~l bitmaps 
Q designei 
CD diaw 



Liste des fichiers de type: 



Lecteurs: 



1 c: mi-doi_6 



Notons d'abord que chacun d'entre nous d ins- 
tallé ses propres applications Windows (Word, 
Excel, etc.), et que celles-ci comportent éga- 
lement des fichiers d'initialisation. Cest ainsi 
que vous pouvez trouver, ddns la liste des 
fichiers d'extension INI, les noms suivants : 
EXCEL4.INI, MSDRAW.INI, etc. Nous n'allons 
regarder ici que les fichiers d'extension INI défi- 
nis par Windows. En dehors de WIN.INI et 
SYSTEM.INI, les fichiers suivdnts sont pré- 
sents : 

PROGMAN.INI, qui gère le Gestionnoire de pro- 
grammes ; 
WINFILE.INI, qui permet de modifier l'appa- 
rence de votre Gestionnoire de fichiers ; 
CONTROL.INI, qui contient des paramètres uti- 
lisés par le Panneau de configuration ; 
DOSAPP.INI, qui stocke les informations 
concernant les applications non-Windows 
(DOS) que vous utilisez. 
Enfin, MOUSE.INI, CLOCK.INI etWINMINE.INI 
gèrent respectivement la souris, l'horloge et 
le jeu Démineur 
Une remarque avant de commencer à modi- 
fier ces fichiers : tout comme pour WIN.INI, 
des résultdts inattendus peuvent se produire 
lorsque vous changez le contenu de ces 
fichiers, il est donc prudent d'effectuer une 
copie de sduvegarde de chacun d'eux. 
Donnez-leur le même nom avec une exten- 
sion OLD. 

Soyez précis avec le 
Gestionnaire de programmes 

Commençons por le fichier d'initialisation 
PROGMAN.INI, lequel, comme son nom 
l'indique, gère certdins paramètres du fameux 
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Bloc-notes - PROGMAN.INI 


▼ 


A 


Fichier Edition Rechercher ? 


[Settings] 

Window=10 10 620 420 3 

display. dfu=uga . dru 

0rder=1 8265491037 

SaueSettings=0 

Autof)rrange=0 

[Groups] 

Group1=C:\UIND0US\GR0UPEPR.GRP 

Group2=C:\WIND0US\RCCESS0I .GRP 

Group3 = C:\UIND0lJS\ JEUN. GRP 

Group4=C :\WIND0WS\DÉMARRflG .GRP 

Group5=C:\WIND0US\APPLICAT.GRP 

Group6=C:\MIND0US\U0RDP0UR.GRP 

Group7=C:\WIND0WS\MICRuS0F.GRP 

Group8=C:\UIND0US\MICR0GRR.GRP 

Group9=C:\WIND0WS\BKT00LS.GRP 

Group10=C:\WIND0US\MICR0S00.GRP 




±U |* 





Gestionnaire de programmes. 
On peut définir la taille de la 
fenêtre du buredu à l'aide de 
la souris, puis enregistrer cette 
modification en quittant 
Windows, en prenant soin de 
choisir l'option Enregistrer la 
configuration en quittant_ 
ddns le menu Options. 
Vous l'ourez sans doute 
remarqué, la souris n'est pas 
un outil très précis et juste- 
ment, vous êtes quelqu'un de 
très minutieux !, qu'à cela ne 



Placez vos applications 

et lancez Windows 

sans Gestionnaire 

de programmes 



tienne : la section [Settings] 
vous donne l'occasion de défi- 
nir, au pixel près, la position 
de la fenêtre du Gestionnaire 
de programmes. Cinq para- 
mètres entrent en jeu : 
Window = Gauche Droit Haut 
Bas Mode-de-représentation 



Votre fichier 
PROGMAN.INI 
doit avoir cette 
allure. 



Les deux premières 
valeurs correspondent 
aux coordonnées (en 
pixels) du coin supé- 
rieur gauche, les deux 
suivantes aux coor- 
données, toujours en 
pixels, du coin infé- 
rieur droit. Si votre 
écran possède une 
résolution 640*480 
pixels, vous pouvez 
essayer les valeurs 
suivantes : 
Window =10 
10 620 420 1 

Votre fenêtre 
Gestionnaire de pro- 
grammes s'ouvrira 
alors en laissant un espace de 
10 pixels à gauche, adroite 
et en haut de votre écran, et 
un espace de 60 pixels exac- 
tement en bas. 
Le cinquième paramètre de la 
commande Window, le 1 ci- 
dessus, peut prendre quatre 



valeurs : 0, 1 , 2 ou 3. Il défi- 
nit la forme sous laquelle 
s'ouvre le Gestionnaire de 
programmes lorsque vous 
lancez Windows. Ld valeur 1 
permet d'ouvrir le Gestionnaire 
de programmes aux dimen- 
sions que vous venez de spé- 
cifier. La valeur 2 démarre le 
Gestionnaire sous forme 
d'icône et la valeur 3 le lance 
en mode plein écran. 

Windows sans 

Gestionnaire de 

programmes 

Le mode de représentation 
est, quant d lui, très particu- 
lier : il permet de ne pas 
démarrer le Gestionnaire de 
programmes ! Entrez par 
exemple la ligne suivante : 

Window = 10 10 620 
420 

Enregistrez le fichier PROG- 
MAN.INI et quittez Windows 
en prenant soin de désactiver 
la commande Enregistrer la 
configuration en quittant. 
Ainsi, lorsque vous tapez win 



Démarrage 




Afterdark 



Pendule 



Microsoft 
Word 




Microsoft 
Excel 
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à l'invite de DOS (C:\>), 
Windows démarre et vous 
laisse face à un écran vide ! 
Vous ne disposez plus des 
commandes habituelles. En 
particulier, une question vient 
à l'esprit puisque l'accès au 
menu Fichier/Quitter Win- 
dows n'est plus possible : 
comment sortir de Windows 
et retourner au DOS ? La seule 
solution est de taper 
Clrl+Alt+Suppr. Une fenêtre 
s'ouvre, le message suivant 
s'affiche : 

"Vous avez utilisé 
Ctrl+Alt+Suppr pour 
quitter une application qui 
ne répond plus au 
système, alors qu'il n'y a 
pas d'application dans cet 
état". 

Ne tenez pas compte de ce 
message et tapez à nouveau 
Ctrl+Alt+Suppr. Quel intérêt 
peut présenter une telle mani- 
pulation ? Cest une façon de 
verrouiller votre ordinateur. Si 
vous placez, par exemple, le 
traitement de textes Word 
pour Windows dans le 
Groupe de démarrage, un uti- 
lisateur lançant Winaows 
n'aura accès qu'à Word. 
Terminés les jeux... 

Comment allez-vous rétablir la 
situation et retrouver votre 
Gestionnaire de pro- 
grammes ? Retournez d'abord 
sous DOS, puis placez-vous 
dans le répertoire WINDOWS 
en tapant : cd WINDOWS 
puis ENTREE. Ouvrez mainte- 
nant le fichier PROGMAN.INI : 



— 


Bloc-notes-WINFILE.INI 


- 


Fichier Edition Rechercher ? 


[Settings] 


♦ 


Winduw=1B, 10,468, 360, , ,1 




dii-1 = 0, 0,452, 248, 38, 240, 1,0, 201 ,1888, 150, C:\».» 




dir2=0,0,452,240,130,240,2,3Q,202,1808,158,C:\UINDOUS\*.* 




dir3=0,0,452,248,23B,24B,2,3B,2 83,18B8,15B,C:\PERS0\».* 




Face=Times New Roman 




Size=8 




LowerCase-B 




FaceWeight=48B 




Saue Settings=0 


* 


♦I I I* 





Le contenu de votre fichier WINFILE.INI doit ressembler à ceci 



Etittt PROGMAN.Qn 
puis ENTREE. 
Il ne vous reste plus qu'à rem- 
plqcer la ligne 

Window = 10 10 620 
480 par ; 

Window =10 10 620 
420 3 

Ajustez le 
Gestionnaire 

de fichiers 
à votre goût 

Le Gestionnaire de fichiers est 
certainement le second élé- 
ment le plus important après le 
Gestionnaire de programmes. 
Il est donc fondamental que 
vous puissiez l'agencer avec 
précision. Le fichier WINFI- 
LE.INI est là pour vous aider : 
en effet, il permet de gérer 
l'apparence au Gestionnaire 
de fichiers à son ouverture. 



Sa seule section est [Settings]. 
La ligne Window = , comme 
dans PROGMAN.INI, définit la 
dimension de la fenêtre et son 
mode de représentation. Par 
exemple, vous pouvez entrer, 
si votre écran a pour résolu- 
tion 640*480 : 

Wlndow=10, 10,460,3 
60, , ,1 

Votre fenêtre Gestionnaire de 
fichiers s'ouvrira en haut de 
l'écran, avec une marge en 
bas de 63 pixels. La valeur 1 
indique le mode de représen- 
tation, ici, il conditionne 
l'ouverture à la taille que vous 
avez spécifiée. La valeur 3 
ouvre le Gestionnaire de 
fichiers en plein écran. 
Vous pouvez égolement ajus- 
ter avec précision la dimen- 
sion, ou même la forme des 
fenêtres que vous utilisez au 
sein du Gestionnaire de 
fichiers. Prenons un exemple 
concret : entrez les lignes sui- 



vantes à la place de celles 
qui existent déjà : 

dirl=0,0,452,240,30 

,240,1,0,201,1808,1 

50,C:\*.* 

dir2=0,0,452,240,13 

0,240,2,30,202,180 

8,150,C:\WIND0WS\ 

dir3=0,0,452, 240,23 
0,240,2,30,203,180 
8,160,C:\PERS0\'.* 

Enregistrez les modifications 
du fichier WINFILE.INI, puis 
relancez le Gestionnaire de 
fichiers. Trois éléments vont 
apparaître : une fenêtre 
(C:\*.*) et àeux icônes 
(C:\WINDOWS\*.* et 
C:\PERSOV.*). En effet, le 
mode de représentation a 
reçu des valeurs différentes : 
1 pour la ligne dirl = et 2 
pour les lignes dir2 = et dir3 
= . Revenons aux autres 
valeurs et considérons les 
quqtre premiers nombres 0, 
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Gestionnaire de fichiers 



Fichier Disque Arbre Affichage Options Fenêtre ? 



Sa Se Hh 



C:\*.* 



C: [MS-DOS_6] 



rCA 



Q 
D 

□ 
□ 
D 
Q 
Q 
D 
Cl 



AERO 

ARJ 

BRICE 

DOS 

DRIVERS 

EXCEL 

ICOHES 

JEUX 

MATHS 

MCHECK. 



QAERO 

Darj 

C3BRICE 
C3DOS 

qdrivers 

Oexcel 

Cdicones 

QJEUX 

Cjmaths 

C3MCHECK 



Qmsmoney 

QPERSO 

Cdpowerpnt 

QSUPER 

Qtemp 

Qtools 

Qtoto 

Qvirus 

qwindows 

qwinword 



QWSKETCH 
□ADT.BAT 

q autoexe 
□autoexe 
qchklist.i 

□ COLUMNS 
□COMMANI 

□ OONFIG.BI 

□ CONHG.SÏ 

□ dd.cfg 



C:\WINDOWS\*.* 



C: 9 480Ko libres, 1 98 864Ko au total 



Total fichier(s) octet(s) 



Voici une présentation facile à obtenir en utilisant le fichier WINFILE.INI. 



0, 452, 240 de la ligne dirl 
= . Ces valeurs définissent 
toujours, selon le même prin- 
cipe, la taille et la position de 
la fenêtre C:\*,*. Les mêmes 
valeurs ont été mises pour 
les fenêtres C:\WIN- 
D0WS\*.*et C:\PERSCV.* 
bien que celles-ci apparais- 
sent sous forme d'icônes. 
Cependont, si vous voulez 
retrouver des fenêtres en 
double-cliqudnt sur les icônes, 
ces fenêtres prendront les 
dimensions que vous ovez 
explicitées. 



Reprenons lo ligne dirl = . 
Les deux paramètres suivants, 
30 et 240 ici, indiquent la 
position qu'occupe la fenêtre 
lorsque celle-ci est réduite à 
une icône. 

Le chiffre 30 représente lo 
distance en pixels par rap- 
port à la bordure gauche du 
Gestionnaire de fichiers, 240 
ld distance en pixels, en com- 
mençant à compter juste en- 
dessous des menus du 
Gestionnaire. 

Dans la présentation décrite 
ci-dessus, si l'on réduit ies 



trois fenêtres en icônes, ces 
dernières se retrouvent por- 
fditement alignées en bas de 
ld fenêtre du Gestionnoire de 
fichiers Le paramètre qui vient 
ensuite est le mode de repré- 
sentation. Il peut ici prendre 
trois valeurs : 1 (taille que 
vous avez déterminée), 2 
(icône) ou 3 (plein écran). 
Les trois paramètres suivants 
reprennent, en fait, les fonc- 
tions du menu Affichage du 
Gestionnoire de fichiers. 
Enregistrez le fichier WINFI- 
LE.INI tel qu'il est, puis ouvrez 



le Gestionnaire de fichiers. 
Utilisez ie menu Affichage 
pour définir vos choix pour 
chacune des fenêtres C:\*.*, 
C:\WINDOWSW* et 
C:\PERSO\*.* : Nom, Détail 
de fichiers, Trier par nom, 
type, taille ou date. Quittez le 
Gestionnaire en n'oubliant pas 
de sélectionner l'option 
Enregistrer lo configuration 
en quittant. 

Il ne vous reste plus qu'à rou- 
vrir le fichier WINFILE.INI à 
l'aide du Bloc-notes: main- 
tenant, vous pouvez observer 
les changements intervenus 
sur les lignes dirl = ,dir2 = 
et dir3 =. 

La dernière valeur -1 50 pour 
les trois lignes- définit en 
pixels, dans chacune des 
fenêtres, ld distance à laquel- 
le est placée la barre de sépa- 
ration entre l'arborescence 
des répertoires (à gduche) et 
la liste des fichiers (à droite). 
L'ensemble des pdramètres 
que nous venons d'exposer 
permettent donc de modifier 
à son gré l'apparence du 
Gestionnaire de fichiers. 
Certes, on peut réaliser la 
même chose à l'aide de la 
souris, en dimensionnant les 
fenêtres, en déplaçant les 
icônes, etc. il suffit ensuite 
d'enregistrer la configuration 
en quittant. Mais ici, on a 
accès directement dux pdra- 
mètres de configuration. On 
peut ainsi définir avec une 
plus grande précision la 
manière dont va s'afficher le 
Gestionnaire de fichiers. 

Fabrice Williot 
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RAMDRIVE.SYS 

Ajoutez un disque dur dans votre ordinateur 



Votre ordinateur possède beaucoup de mémoire 

mais vous ne savez qu'en faire ! Grâce à l'utilitaire 

RAMDRIVE.SYS fourni avec MS-DOS, vous pouvez 

employer une partie de cette mémoire comme s'il 

s'agissait d'un disque dur. 



DOS MIGH.IinB 

DEUICEHIGH=C : \DOS\H IMEM. SYS 

DEUICEHIGH =C : \D0S\EMM386 . EXE N0EHS 

BREAK=OM 
FILES =36 
BllfTERS = 10,0 

COUNTRY=033 , , C : \DOS\COUNTRY . SYS 
SHELL=C:\D0S\COMMflND.C0rt C:\DDSS /p 

DEUICEHIGH=C:\E(1MSI.SYS 



pt ions 
"1 CONFIG.SYS 



■ A vérifier pour la création du disque virtuel 



-ASTDRIUE=H 
)EUICEHIGH=C:\DQSSRAffl)RIUE.SYS 1500 /e 



placé dans la mémoire vive de votre ordi- 
nateur. Comme toutes les données qui s'y 
trouvent, ce disque, oinsi que toutes les infor- 
mations qu'il contient, seront perdus dès que 
vous éteindrez ou rebooterez (redémorrerez) 
votre ordinateur. L'avantage d'un tel disque dur 
est que se trouvant en mémoire vive, l'ordi- 
nateur accède aux informations 
qu'il contient beaucoup plus 
vite. Un disque virtuel ressemble 
d un lecteur de disque dur nor- 
mal et s'utilise de la même 
façon. Vous pouvez définir 
dutant de disques virtuels que 
vous le souhaitez, dans la limi- 
te de ld mémoire disponible évi- 
demment. 

Installation 



. Crée un disque dur virtuel de 1500 Kilo octets 
en utilisant la mémoire étendue 



r;;a i.kMiB.irr-M.nèj.um Ji n m 



le lancement de RAMDRIVE.SYS 
s'effectue dans le fichier 
CONFIG.SYS 



Li 



es ordinateurs vendus actuellement 
possèdent 4, 8, voire 1 6 Mo (méga 
. octets) de mémoire vive ou RAM 
(Rondom Access Memory). Vous en utilisez 
une partie pour charger vos drivers (pro- 
grammes résidant en mémoire permettant 
d'exploiter votre ordinateur), comme la ges- 
tion de la souris, de l'écran, d'une carte 
son, ... Malgré cette utilisation, une grande 
partie de la mémoire reste disponible. Dès lors, 
vous pouvez vous en servir pour créer un 
disque dur virtuel. En effet, ce disque dur est 



Le gestionnaire RAMDRIVE.SYS' 
doit être chargé ddns votre 
fichier CONFIG.SYS, à l'aide des 
commandes DEVICE ou DEVI- 
CEHIGH. Pour celo, éditez le 
fichier CONFIG.SYS (qui se trou- 
ve dans le répertoire racine de 
votre disque dur C:), par exemple, avec le pro- 
gramme EDIT. Puis, en fin de fichier, insérez 
ld ligne suivunte : 

DEVWE=C: \ DOS \ RAMDRIVE.SYS 
ou 

DEVICEHIGH=C : \ DOS \ RAMDRIV 
E.SYS 

avec les options qui conviennent. Répétez 
ceci autant de fois que vous désirez créer de 
disques durs. 

Ld syntdxe de RAMDRIVE est (les [ et ] indi- 
quent que les paramètres sont facultatifs) : 
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DEVICE= [unité : ] [che 

min] RAMDRTVE . S YS 

[tailledisque 

tailleseoteur 

[Hbentrées]]] [/E I 

/A] 

ou 

DEVICEHIGH= [unité: ] 

[cheminlRAMDRTVE. 

SYS [tailledisque 

tailleseoteur 

[Hbentrées]]] [/E I 

/A] 

Les options sont les sui- 
vantes : 

- [unité:] [chemin] indique 
la localisation (disque dur et 
arborescence) du program- 
me RAMDRIVE.SYS. 
Généralement, il se situe sur 
le disque C: et dans le réper- 
toire DOS. 

- tailledisque indique la 
quantité de mémoire (en kilo 
octets) que vous souhaitez 
attribuer au disque virtuel. Par 
exemple, spécifiez 1 024 pour 
ce paramètre, si vous voulez 



créer un disque virtuel de 1 
Mo (1024 kilo octets = 1 
mega octets). Si vous ne pré- 
cisez pas de valeur, par 
défaut, RAMDRIVE crée un 
disque de 64 Ko. Les valeurs 
admises vont de 4 a 32 767. 
Cependant, veillez à ne pas 
dépasser la mémoire effecti- 
vement disponible sur votre 
ordinateur. 

- [tailleseoteur] indique 
la taille d'un secteur du disque 
(en octets). Les valeurs 
admises sont 1 28, 256 et 
512. Si vous indiquez une 
valeur pour ce paramètre, 
vous devez également en 
spécifier une pour tailledisque. 
Il est préférable d'utiliser la 
valeur par défaut de 512 
octets. 

- [Nbentrées] indique le 
nombre maximal de fichiers et 
de répertoires que le réper- 
toire racine du disque dur vir- 
tuel peut contenir. Les valeurs 
admises vont de 2 à 1 024 
(le défaut étant 64). Le 



nombre d'entrées spécifié est 
arrondi, en fonction de la taille 
des secteurs. Si vous indi- 
quez une valeur pour ce para- 
mètre, vous devez également 
en spécifier une pour [taille- 
disque] et [tailleseoteur]. Si 
la capacité mémoire n'est pas 
suffisante pour créer le disque 
dur virtuel spécifié, RAMDRI- 
VE essaiera d'y parvenir en 
fixant le nombre d'entrées à 
16. 

- [/E] crée le disque virtuel en 
mémoire étendue. Pour ins- 
taller de la mémoire étendue 
sur votre ordinateur (au-delà 
de 1 méga octet), vous devez 
avoir placé dans votre fichier 
CONFIG.SYS une commande 
DEVICE permettant d'exécuter 
un gestionnaire de mémoire 
étendue : le programme 
HIMEM.SYS, par exemple. 
Cette instruction doit être pla- 
cée AVANT la commande 
concernant le gestionnaire de 
disque dur virtuel. Ce qui 
donne, (par exemple) : 



DEVICE=C : \ DOS\ HLM 
EM.SYS 

DEVICEHIGH=C:\RA 
MDRTVE.SYS /E 
Si votre ordinateur possède de 
la mémoire étendue, il est 
généralement préférable d'y 
créer votre disque virtuel. 
- [/A] crée le disque virtuel 
en mémoire paginée. Pour 
installer de la mémoire pagi- 
née sur votre ordinateur, un 
gestionnaire adéquat doit 
avoir été placé dans votre 
fichier CONFIG.SYS, par 
exemple EMM386.EXE. La 
commande DEVICE concer- 
nant le gestionnaire de 
mémoire paginée doit être 
insérée AVANT celle qui ins- 
talle RAMDRIVE.SYS. Ce qui 
donne, (par exemple) : 

DEVICE=C:\DOS\EM 
M386.EXE 

DEVICEHIGH=C:\DOS 
\RAMDRICE.SYS /A 



Extrait d'un démarraae d'un ordinateur 



Uér tf Ication de la mémoire étendue par HIMEM. 
Ui'rr i f icat ion terminée. 



Nécessaire pour le chargement du 
disque virtuel en mémoire étendue 



Microsoft RAMDrive version 3.97, disque virtuel II: 

Taille du disque virtuel 1500 Ko 

Tu i Lie d'un secteur : 51Z octets \. , -. , - ..„ r-*/i«% ■_-!• 

il. ii«-., a- n„. \. Lors du boot, MS-DOS vous indique 

Unîtes d allocation 1 secteurs x^ 

Entrées de répertoire : M les différents paramètres que le disque 

dur virtuel va recevoir 



le démarrage (boot) d'un ordinateur vous donne de nombreux renseignements 
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La spécification d'un type de 
mémoire pour la création a" un 
disque virtuel est facultative, 
mais fortement recomman- 
dée. En effet, si vous n'indi- 
quez pas l'un des commuta- 
teurs /E ou /A, RAMDRIVE 
.SYS utilise la mémoire 
conventionnelle (la mémoire 
qui se trouve en-dessous des 
640 premiers Kilo octets), ce 
qui réduit l'espace mémoire 
disponible pour l'exécution 
des programmes. Toutefois, si 
votre système ne dispose pas 
de mémoire étendue, de 
mémoire paginée ni de disque 
dur, vous pouvez créer un 
disque virtuel en mémoire 
conventionnelle. Sur un sys- 
tème sans dsque dur, la créa- 
tion d'un disque virtuel décé- 
lère l'exécution des 
programmes, ce qui peut 
compenser largement la perte 
de mémoire conventionnelle. 

Optimisation d'un 
disque virtuel 
pour Windows 

Pour optimiser votre disque 
virtuel, définissez une variable 
d'environnement TEMP, pour 
un répertoire situé sur ce 



Pour cela, éditez le fichier 
AUTOEXEC.BAT et insérez la 
commande suivante, (ou 
modifiez celle qui existe) : 
SET TEMP=D:\TEMP 
si le disque dur virtuel que 
vous avez créé est le disque 
D:. Généralement, lors de 



l(. U.\ (U.K) 

I 11.11 (1K> 

I V/.t) (IK> 

:t zsf> cik) 



— 
,"1 


97Z 


I 

I i.:iik i 


1'. 


7T/. 


I l I'.Kp 


1. 


'M1 


1 (VK) 


1 


111 


1 (1K> 


•11, 


IMH 


I Clf.K) 



RAMDRIVE est un driver qui peut être chargé en mémoire haute 



RAMDRIVE SYS est un pilote de périphérique (driver] chargé en mémoire 



l'installation ae Windows, ce 
dernier insère la commande 
suivunte : SET TEMP=C: 
\WINDOWS\TEMP (si Win- 
dows est sur le disque Ci). 
Vous n'aurez alors qu'à modi- 
fier cette ligne. Si vous utilisez 
Windows, veillez à ce que 
votre disque virtuel fasse plus 
de 2 Mo pour pouvoir créer 
les fichiers temporaires néces- 
saires à l'impression. 

Compression 
d'un RAMDRIVE 

Si vous compressez votre 
RAMDRIVE, assurez-vous que 
la commande DEVICE pour 
RAMDRIVE.SYS apparaît dans 
votre fichier CONFIG.SYS, 
avant la commande DEVICE 
concernant le gestionnaire de 
compression (DBLSPACE.SYS 
pour MS-DOS 6.20). Si ce 



n'est pas le cas, le RAMDRI- 
VE compressé ne sera pas 
installé automatiquement 
lorsque vous démarrerez votre 
ordinateur. 

Utilisation 

Pour créer un disque virtuel de 
64 Ko (valeur par défaut), en 
mémoire étendue, ajoutez la 
ligne de commande suivan- 
te au fichier CONFIG.SYS: 
device=c: \dos\ramdri 
ve.sys /e 

Bien sur, si le fichier RAM- 
DRIVE.SYS se trouve dans le 
répertoire C:\DOS. 
Pour créer un disque virtuel de 
2 Mo (soit 2048 kilo octets) 
en mémoire paginée, tapez : 
devioe=c: \ dos\ ramdri 
ve.sys 2048 /a 
x 
Pour créer un disque virtuel de 



2 Mo (2048 octets) en 
mémoire étendue, compor- 
tant des secteurs de 512 
octets, en fixant le nombre 
d'entrées au répertoire princi- 
pal à 500, et si RAMDRI- 
VE.SYS se trouve dans le 
répertoire SYSTEME du disque 
G, tapez : 

devlce=g: \ systeme\ r 
amdrive.sys 2048 
512 SOO le 

Pour nom, le disque dur vir- 
tuel aura le plus grand d'unité 
physique existante + un. 
Ainsi, sur un ordinateur pos- 
sédant deux disques durs, C: 
et D:, le disque dur virtuel 
aura comme nom E:. Aussi, 
il faut regarder la commande 
LASTDRiVE qui se trouve (si 
elle existe), dans le fichier 
CONFIG.SYS. Elle a pour but 
de fixer le nombre des unités 
qui pourront exister et d'être 
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Symbole d'un 
disque dur 
physique 



Symbole d'un 
disque dur virtuel 



Nom du disque dur virtuel 



H: 1 493Ko libres, 1 493Ko ou total 



Total 1 fichier(s) odet(s) 



Comment reconnaître un disque virtuel 



reconnue par l'ordinateur. Si 
cette commande n'est pas 
spécifiée, par défaut, la der- 
nière unité valide est Z:, autre- 
ment dit, vous n'ovez aucune 
limitation. Le fait de placer 



cette commande dans le 
fichier de configuration 
CONFIG.SYS et de la para- 
métrer correctement permet 
de gagner de la mémoire 
conventionnelle. En effet, en 



son absence, l'ordinateur 
prend pour valeur Z:. Si vous 
n'avez qu'un disque dur, tapez 
alors LASTDRIVE=C: et vous 
gagnerez 1 Ko. N'oubliez pas 
que le moindre octet en 



mémoire conventionnelle est 
précieux. Mais il faut se méfier 
de l'unité qui vu être créée 
par RAMDRIVE.SYS. Si vous 
avez deux disques durs, vous 
devrez indiquer comme valeur 
LASTDRIVE=E, pour que le 
disque dur virtuel puisse être 
construit . Si vous n'avez qu'un 
disque dur, vous indiquerez 
LASTDRIVE=D. et ainsi de 
suite, si vous avez partition- 
né votre disque dur en plu- 
sieurs disques. 
Le Idbel du disque virtuel est, 
par défaut, MS-RAMDRIVE. 
Mais vous pouvez le modifier 
en utilisant la commande 
LABEI que nous avons déjà 
examinée. 

Un disque virtuel est très pra- 
tique comme zone d'écbcn- 
ge temporaire. En effet, l'écri- 
ture et la lecture se font très 
rapidement et vous n'avez 
plus à vous soucier de l'effa- 
cement des données qu'il 
contient ! 

Laurent Barrai 



Avis à nos chers abonnés 

Tous les mois, noux avons le plaisir de vous faire parvenir, chez vous, votre magazine. Une suite de chiffres 
figure en haut de l'étiquette, personnalisant votre abonnement. Sachez la déchiffrer : 



Ces chiffres identifient 
votre magazine 
En i'occurence. 
PC Novice. 



Le numéro que vous 
venez de recevoir. 



Votre numéro 
d'abonné 




Le numéro d'échèdnce correspondant au dernier 
numéro de votre abonnement. A partir de celui-ci. 
pensez à vous réabonner 



9, RUE DU CHEMIN VERT 
75001 PARIS 



Ces numéros sont utilisés par La Poste. 
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Abonnez-vous à <M l\m]m 
et recevez gratuitement un CD-ROM spécial* regroupant pour 
vous les environnemenJic^XIM} et IM)i la célèbre gamme 
d'accompagnement scolaire de ©(§MSpL W§U©[iQ ^ 




Le CD-ROM spécial comprend les trois environnements multimédia suivants 






flre valable j 



ADI Ecole (7-12 ans) et 
ADI Collège (12-15 ans): 

les deux environnements sont 
personnalisables par l'enfant. 



ADIDOU (4-7ans) : Une gamme 

d'activités de découverte, d'apprentissage 

et de détente ainsi que de nombreuses 

animations 

sans oublier le 

fameux dessin 

animé en 

chanson : les 

3 petits chats. . 

Ils proposent une 

riche en séquences vidéo et 

animations, des outils de création 

très complets et des phases 

I de jeux vidj^H 

* Offre valable jusqu'au 31 mors 1 995, dans la limite des stocks disponibles. Tirage limité à cette otf^fl 
Les CD-ROM, habituellement commercialises comprennent chacun l'environnement, mois également deux applications-matières 
par classe (français et mathématiques) conformes au programme scolaire offj 





OUI, je m'abonne à PC Novice pour une durée d'un an à partir du prochain numéro à paraître. 

1 2 numéros + le CD-ROM des trois environnements ADI au prix exceptionnel de 468 F. 

Je joins un chèque de 468 F à l'ordre de PC Novice. 

DOM/TOM et l'étranger (par avion) : 568 F. 




Nom : 



Prénom : 



Code postal : Ville : 

Date : Signature : 



A remplir et à retourner accompagné de votre règlement à : J.D.Press, BP 401, 92004 Nanterre cedex. 

Vous pouvez recopier ou photocopier ce bon. 




DECOMPACTAGE 

Comment utiliser la disquette du mois 



la compression que nous faisons subir aux logiciels de la disquette est une 

opération indispensable afin de vous proposer plus de 3000Ko sur une disquette ne 

pouvant en contenir que la moitié à peine. 

Compressés, ces logiciels ne sont pas directement utilisables, il faut donc les 

décompresser (leur rendre leur forme originelle). 



Le contenu de la disquette 
PC Novice 22 

ED15.EXE 

GENVI.EXE 

KWIKDRAW.EXE 

POOF.EXE 

SHARDS1 1 EXE 

TKMR10.EXE 

VB {Répertoire} 

WAVEPLAY.EXE 
WAVEPLAY.FRM 
WAVEPLAY.MAK 



Avant toute manipulation 

Assurez-vous que la disquette est protégée en 
écriture : cela évitera des erreurs de manipu- 
lation pouvant entraîner des pertes de don- 
nées ; c'est une précaution à prendre avec 
toutes vos disquettes originales. Apres cela, 
vous pouvez passer au aécompactage. 
Allumez votre ordinateur, puis, après la séquen- 
ce de boot, insérez votre disquette PcNovice 
dans le lecteur approprié. Tapez DIR A: ou DIR 
B: suivant votre configuration et comparez le 
contenu de la disquette avec notre encadré. 



A dire vrai, les fichiers comportant l'extension 
EXE ne sont pas des exécutdbles, mais des 
fichiers compressés outo-installables qu'il 
suffit de lancer pour qu'ils se placent là où vous 
le désirez. 
Par exemple : 

ArGKKTvT.EXE suivi de la touche Entrée 
En cas de difficultés rencontrées au cours 
de l'installation d'un logiciel, ovdnttout, lisez 
bien l'encadré spécifique accompagndnt 
chaque article. Si le problème persiste, rem- 
plissez alors le bon ci-dessous et envoyez-le, 
accompagné de votre disquette, à : 
J.D.Press, BP 401, 92004 Nanterre cedex 



Un problème avec la disquette ? 

En dépit de tous les soins apportés à la fabrication de la disquette du magazine, nous ne pouvons malheureusement être à l'abri 
d'une erreur de duplication Si la lecture de la disquette pose un problème, renvoyez-nous ce coupon dûment rempli, accompagné de la dis- 
quette incriminée à : J.D.Press, BP 401, 92004 Nanterre cedex. 

La nature du problème rencontré lors de l'utilisation de la disquette : 



Pour vous faciliter la tâche, nous vous donnons quelques indications concernant notre configuration . 



Nom ; 
Adresse : 



Prénom : 



Code postal : 



Ville : 



30* 
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EDITEUR 

Le traitement de textes 

le bloc-notes de Windows vous répugne, votre 

traitement de textes est trop compliqué ? 

Optez donc pour Editeur, un utilitaire simple, 

puissant et convivial. 








luecutei/mlnuaculee pour la rec herdir 



(• Dans loul le 

r Dans la sélection « V 

<~ A partit du curseur f"V 

F Remplacer dans loua lea lexlee 



loul remplacer | I 




Editeur, n'édite pas de textes, mais il est 
bien un traitement de textes à part 
entière. Après le lancement, vous ver- 
rez apparaître un sélecteur de fichiers à par- 
tir duquel vous pouvez charger un document 
déjà existant. 

Modifier les attributs du texte 

Modifier les attributs d'un texte consiste à 
changer la fonte, la taille et les spécificités d'un 
groupe de cdractères. Vous pourrez oinsi 
facilement mettre en gras des caractères, les 
souligner, les agrandir. .. Par ailleurs, il est sou- 
vent utile de posséder une fonction vous per- 
mettant de rechercher un mot ou une phra- 
se entière. Cette fonction est présente dans 
Editeur. Pour y accéder, vous avez deux pos- 
sibilités : soit vous sélectionnez le passage a 
rechercher, soit vous cliquez sur le troisième 
idéogramme en partant de la droite. Pour 
remplacer une expression par une autre, 
entrez en dessous de lo zone réservée au texte 
à rechercher, l'expression par laquelle Editeur 
devra remplacer la chaîne trouvée. 

Les macros 

Pour réaliser une macro, suivez notre exemple. 
Encodez le texte suivant : 
"Le PC, machine révolutionnaire en 1 980, fut 
le commencement de l'activité intense de 
l'informatique." 

- Cliquez sur la rubrique Macro du menu 
déroulant, puis sur Enregistrer. 



- Sélectionnez le premier mot *Le". 

- Cliquez sur la rubrique Recherche, puis sur 
Rechercher. Désactivez l'option Utiliser les 
Majuscules/Minuscule. 

- Le deuxième le" va s'afficher en inverse 
vidéo. Cliquez sur la rubrique Edition, puis 
sur Couper. 

- Cliquez enfin sur la rubrique Macro, puis sur 
Arrêtez l'enregistrement. 

- Replacez les deux mots effacés et posi- 
tionnez le curseur au début du texte. 

Pour utiliser la macro, cliquez sur la rubrique 
correspondante, puis sélectionnez Rejouer n 
Fois. Lorsque la boîte de dialogues sera 
ouverte, entrez le chiffre 2, puis validez. Vous 
verrez, les deux lettres "le" s'effucer. 

Sékine Coulibaly 



Lancement sous Windows 

Après l'installation du logiciel sur votre disque dur, 
vous verrez apparaître plusieurs icônes dans un 
nouveau groupe nommé EDITEUR V1.5. Pour 
lancer le programme, double-cliquez sur l'icône 
Editeur. 
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TERRAIN MAKER 

Jouez dans la cour des grands 



Qui disait que la création de paysages en relief 

était difficile et inaccessible ? 

Avec Terrain Maker, vous créerez rapidement un 

relief avec une facilité déconcertante 




Matériel nécessaire 

PC AT 386 minimum 

Carte Video VESA dotée d'où moins 

512 Ko de mémoire 




Installation sous DOS 

Espace disque nécessaire: 500 Ko environ 

A l'invite du DOS (C:\>) tapez 
A:\TMKR10.EXE C:. Terrain Maker se 
décompactera sur votre disque dur dons 
un sous- répertoire. Placez-vous ddns le 
répertoire TMKR10 (cd TMKR10), puis 
exécutez Terrain Maker (en tapant TM), 



Si vous suivez l'initiation à Persistence 
al Vision, Terrain Moker est fait pour 
vous. En effet, il a été spécialement rea- 
lise pour POV. 

Commencez par régler les potentiomètres du 
bas de l'écran. Le premier, intitulé Density, 
paramètre la densité de montagnes a géné- 
rer. Le second, nommé Smoothness, adou- 
cit les reliefs. Quant au troisième, Sea level, 
il désigne le niveau de la mer. 

Cliquez ensuite sur Générale. Attendez 
quelques instants pour qu'apparaisse une 
image. Cliquez sur Pseudo 3D. Vous verrez 
le dessin dans sa version finale. 

Modifier un paysage 

Au menu général, cliquez sur Modify. Un 
nouveau panneau apparaîtra. A partir de ce 
dernier, modifiez à volonté votre paysdge 
dans ses moindres détails. Cliquez sur l'action 
à effectuer (raise, lava, erode), puis retouchez 
votre oeuvre en cliquant sur votre paysage. 



Changer la palette 

Sur le panneau principal, cliquez sur ColorMap. 
Cliquez alors sur les 3 bandes verticales et 
observez les résultats. Vous avez également la 
possibilité de charger une palette en cliquant sur 
Load, puis sur l'un des fichiers-palette proposé. 

Charger et sauver 
des paysages 

Dans le menu principal, cliquez sur Load ou 
sur Import (choisissez plutôt import, pour 
importer des images au format GIF), puis sur 
le nom du fichier proposé désiré. 

Sékine Coulibaly 




Utilisation sous POV 

Un script, (pour POV2 uniquement), est four- 
ni avec Terrain Maker et permet de créer vos 
scènes. Le fichier généré par Terrain Maker est 
au format GIF et s'utilise tout à fait normale- 
ment avec POV. 
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GENVI 

Windows en miniature 



La gestion d'une application depuis sa propre 

interface, oui, c'est possible I Genvi vous donne 

accès à toutes les fonctions nécessaires à la 

gestion de votre disque dur et des fichiers qu'il 

contient, cela va du simple effacement de fichiers, 

au formatage de disques. 




Ci-dessus, l'écran principal 
en mode graphique. 
Ci-contre, l'aide en ligne. 



Configuration minimum 

Dos (supérieur ou 3.00) 

Souris (utile mais pas nécessaire) 

VGA (pour pouvoir utiliser les icônes 



Li 



a principale nouveauté 

de Genvi est l'interface 

graphique VGA autorisant 

l'utilisation des icônes de 

Windows. 

Bien que l'affichage des icônes 
nécessite une carte VGA, Genvi 
fonctionne tout à fait en mode 
texte, ce qui en réjouira plus 
d'un parmi vous. La grande différence avec les 
interfaces du type DosShell est constituée por 
ld possibilité de lancer une application de 
façon totalement transparente. En effet, la 
mémoire disponible est entièrement attribuée 
au logiciel exécuté. En quittant votre applica- 
tion, Genvi sera automatiquement rechargé (ce 
dernier n'est pas résident, contrairement à rj^^ 
d'autres logiciels du même type). 

Il serait assez difficile de ne pas para- 
phraser la documentation de Genvi, tant elle 
est importante et complète : pas moins de 
48 pages ! Et, de toutes façons, ce serait 
une offense à Ramasoft (le label sous 
lequel le concepteur de Genvi a placé son 
logiciel) que de le faire. Pour bien apprécier 
les possibilités de ce soft, voyons comment 
s'effectue l'installation d'une nouvelle famil- 



le de programmes. Lorsque vous installez 
Genvi, il scrute votre disque dur à la recherche 
des applications déjà présentes et les instal- 
le, par familles, dans son interface. Si vous 
voulez ajouter une famille, rien de plus simple. 
Imaginons que vous installiez la dernière ver- 
sion de Word qui trouvera sa place dans la 
famille Traitement de Textes : pour cela, lan- 
cez Genvi, et cliquez sur Installer (en bas à 
gauche de l'écran), rentrez le nom, chemin et 
famille du logiciel au clavier, mais le plus 
simple reste encore l'option "Parcourir le 
disque' en tapant sur la touche F7. 
Sélectionnez le fichier, sans avoir à taper son 
chemin. Lorsqu'une application est installée, 
l'icône qui lui est attribuée peut être facilement 
remplacée. Pour cela, cliquez sur "Changer 
une icône" et sélectionnez-en une parmi les 
500 proposées. 

L'utilisation de Genvi est totalement intuitive et 
ne désoriente jamais l'utilisateur inexpéri- 
menté. Notez que les programmes Windows 
peuvent être installés depuis Genvi en notifiant 
" win" avant le nom du logiciel Windows : 
celui-ci sera lancé en premier lieu. 

Yoan Phillips 
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KWIKDRAW 

Dessin vectoriel sous Windows 



Laissez-vous tenter par la réalisation de dessins 

orientés "objets". Vous découvrirez un monde 

parallèle à celui du dessin informatique traditionnel 

qui vous ouvrira de nouveaux horizons. 




Ki 



Configuration minimum 



Windows 
Souris 



wikdraw est un 
logiciel fonc- 
tionnant sous 
Windows. A la diffé- 
rence des programmes 
de dessins tradition- 
nels, les objets créés 
sont considérés 
comme des objets d 
part entière. Cela per- 
met de tracer, par 
exemple, un cercle tout 
en ayant la possibilité 
de modifier ses pro- 
priétés (tailie, empla- 
cement), à tout moment. En somme, rien n'est 
figé comme ddns le dessin classique (du 
style Paint Brush). 

L'intérêt de ce type de logiciel graphique est 
mis en voleur lors des réalisations dites tech- 
niques, telle l'approche de schérras électro- 
niques ou architecturaux. Dans ces cas pré- 
cis, il est primordial de pouvoir intervenir a tout 
moment sur les objets réalisés. 
La version que nous vous proposons est un 
freeware. Il s'agit d'une version limitée en puis- 
sance par rapport à ld version commerciale. 
En effet, ce logiciel réduit le nombre d'objets édi- 
tdbles simultdhément d l'écran au nombre de 
32, ce qui est parfaitement suffisant pour des 
dessins simples tel Flow.kwk, ou pour des 
ébduches. Malgré cette limitation, le pro- 
gramme reste tout à fait opérationnel et permet 



ae charger, imprimer et réaliser aes opéra- 
tions Pe transfert avec des objets plus comptexes 
(frain.kwk). Si vous vous contentez des 32 
objets, vous aurez la liberté d'utiliser le logiciel 
et de le distribuer d volonté (attention, les 
fichiers l'acompagnant ne doivent pos être 
modifiés ni séparés du programme principal). 
La version commerciale est beaucoup plus 
conforme à une utilisation dite profession- 
nelle, elle permet, entre autres, de créer ses 
propres motifs de remplissdge. Une règle est 
comprise, ce qui est primordial dans l'élabo- 
ration de pldns précis. La fonction zoom y est 
également améliorée. Tout cela pour la 
modique somme de 40$ US. Notons que 
l'oide en ligne (hypertexte) sous Windows 
est très bien réalisée (et fort précise I). 

Yoan Phillips 



Installation sous DOS 

Après avoir allumé votre ordinateur, inserez la 
disquette fournie avec le magazine dans votre 
lecteur de disquettes approprié. Une fois sous 
Dos, adressez ce lecteur (a: ou b: selon votre 
conf iguration), puis tapez KWIKDRAW, suivi du 
disque de destination (par ex :KWIKDRAWC:). 
Le soft va alors se décompresser en créant 
son propre répertoire. SI vous désirez l'installer 
dans un répertoire particulier (solution à privi- 
légier pour ne pas encombrer la racine de votre 
disque dur), ouvrez-le avant la manipulation. 
Lancez Wndows, ouvrez le menu Rchier. sélec- 
tionnez nouveau, puis conf imnez par OK. Cliquez 
sur parcourir et dirigez-vous ddns ld fenêtre du 
milieu, vers le répertoire kwikdraw, sélectionnez 
kwikdraw_fw.exe dans la fenêtre de gauche, 
puis cliquez deux fois sur OK. L'icône du logi- 
ciel doit alors apparaître aans le groupe de 
programmes actifs, double-cliquez dessus pour 
lancer Kwikdraw. 
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POOF, PLOUF ? 

Un solitaire pas comme les autres 



PC Novice est un magazine didactique par 

excellence. Malgré cela, nous sommes persuadés 

que les minutes de détente sont toujours 

appréciées de nos lecteurs. 



96£F 



Le premier niveau, ça a l'air facile ! 



Configuration minimum 



386 et plus 

Dos 3.00 et plus 

VGA 

RAM500KO 

Souris 

Une carte son (SB, GUS) 

Un soupçon d'imagination 



Pooi est un jeu de solitaire 
dans les plus pures 
règles de l'art. Le but est 
de faire disparaître les pions 
présents sur l'aire de jeu et, 
finalement, n'en laisser qu'un. 
Le principe n'est pas le même 
que celui de Shards, ici vous 
n'avez pas à les faire dispa- 
raître en les associant par 
paires, mais en sautant les 
pions. En somme, les règles 
du jeu de dames sont utilisées là pour enri- 
chir ce casse-tête. 

Le fonctionnement 

Lancez le programme Poof.exe. A présent, 
vous êtes face à l'écran principal. La grande 
croix ou centre représente l'aire de jeu. En pre- 
mier lieu, choisissez votre niveau dans le 
menu LEVEL. Sur la gauche de l'écran appa- 
raît un panneau avec les dix niveaux dispo- 
nibles. Il vout mieux commencer par le plus 
simple, ne serait-ce que pour bien com- 
prendre les diverses mdnoeuvres. Cliquez 
sur START pour jouer, ou QUIT pour retourner 
au Dos. 

Pour faire disparaître une pièce de l'aire de jeu, 
il faut que cette dernière soit escdmotée par 
une autre pièce. Pour comprendre, regardez 
la photo ci-jointe. Les deux pions présents 
peuvent s'éliminer. Pour cela, cliquez sur l'un 



d'eux, puis choisissez sa destination. En 
l'occurence, au-delà de l'autre pion : res- 
semblance évidente dvec le scute-mouton ! 
Ce n'est pas bien compliqué ? Que nenni, car 
arriver au terme des dix nivedux n'est pas une 
mince affaire. 

Ce jeu est un Freeware, autrement dit, vous 
pouvez le copier à volonté et l'utiliser sans limi- 
tation, pour peu que les fichiers qui l'accom- 
pagnent soient toujours fournis et non modi- 
fiés. Par ailleurs, nous remercions le groupe 
Eclipse, une jeune équipe française de déve- 
loppement, pour nous ovoir présenté ce jeu 
en exclusivité et espérons qu'ils ajouteront, 
dans le futur, dautres niveaux à ceux existants. 
Un dernier détail, ce logiciel ne fontionne pas 
en présence de programmes comme 
l'EMM386. 

Yoan Phillips 




Installation 

Après avoir allumé votre ordinateur, insérez lo 
dtequette livrée avec te magazine dans votre lec- 
teur approprié. Une fois sous Dos, adressez ce 
lecteur (a: ou b: selon votre configuration), 
puis, topez POOF suivi du disque de destina- 
tion (par exemple POOF C:). Les fichiers vont 
alors s'auto-installer et créer leur répertoire. 
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SHARDS 

Shanghaï à la sauce grecque 



Shards part d'un principe simple : sur l'aire de jeux, 

une multitude de blocs doivent disparaître. 

Pour cela, éliminez-les deux par deux. 







l: 



Configuration 
minimum 

Dos 3.00 et plus 

500Ko de ram 

Vga 

Carte son Adlib ou Soundblaster 

Optionnel 



e premier niveau est 
simple. Il vous permettra 
d'assimiler les technique 
de base. Pour éliminer une 
paire de blocs, ces derniers 
doivent répondre a quelques 
régies : être voisins horizonta- 
lement ou verticalement et 
comporter le même signe (en 
somme, être de la même 
famille). Sélectionnez l'un des blocs (la touche 
d'espacement) pour taire apparaître une cible. 
Sélectionnez le second bloc, puis plocez-vous 
en dehors de cette zone des deux blocs sélec- 
tionnés. Cela paraît simple à première vue, 
mais la difficulté est croissante et ce jeu devient 
vite un casse-tête. Bientôt, il vous faudra dépla- 
cer les blocs pour les positionner (des le second 
level). Pour celo, utilisez lo touche "M" de votre 
clavier. Jouer avec Shards est un réel plaisir et 
rappelle, par certains côtés, Shanghaï, bien 
qu'ici la difficulté soit autre et le décor bien dif- 
férent. Un grand bravo a Elkware pour une 
telle production. Notez que cette 
version comporte 10 niveoux 
et 2 musiques différentes, alors 
que lo version enregistrée pos- 
sède plus de 60 niveaux. Un 
dernier détdil : nous vous 
conseillons d'utiliser ce logiciel 
sous DOS, en évitant de le lan- 
cer avec Windows en tâche de 
fond. 

Yoan Phillips 




Le premier level est relativement simple.. 




..mais que pensez-vous de celui-ci ? 



Installation 

Après avoir allumé votre ordinateur, insérez la disquette fournie avec 
le magazine dans votre lecteur approprié. Une fois sous Dos, adres- 
sez ce lecteur (a: ou b: selon votre configuration), puis, tapez 
SHARDS1 1 suivi du disque de destination (par exemple SHARDS1 1 
c:). Les fichiers vont alors s'auto-installer et créer leur répertoire. 
Après l'opération de dècompactage, loncez le fichier lnstall.exe qui 
placera véritablement le Jeu. Pour cela, tapez sur Y (comme Yes) 
dans la page de présentation pour installer définitivement le jeu. 
enfin, lancez-le en tapant Shards. 
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UN DE CES NUMÉROS VOUS MANQUE T-IL ? 
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MISTERK7 



Mr. Cassette 

Sous ce nom quelque peu énigmalique se 
cache un sublime programme de création de 
jaquettes de cassettes audio. Convivial, tour- 
nant sous Windows, il vous permet de créer 
le texte de votre jaquette, de lui attri- 
buer une fonte, d'ajouter des gra- 
phismes et, bien sûr, de l'imprimer. 
Outre le fait d'imprimer titres et noms 
d'interprètes, vous avez la possibili- 
té d'intégrer d'autres renseignements, 
comme la provenance des enregis- 
trements Clive' ou d'un CD), la pré- 
sence d'un protocole de réduction de 
bruits (Dolby, par exemple) et même, 
le type ae la cassette (chrome, métal 
ou normal). 



Le programme est simple, facile d'emploi et 

vous pouvez créer vos jaquettes en quelques 

minutes. 

Nécessite Windows 3.1 

MISTERK7.EXE 

Nécessite Windows et VBRUN300.DLL 

CD Master 

Alors que le lecteur de CD ROM se démocra- 
tise, il devient impensable de ne pas possé- 
der un programme permettant d'écouter ses 
CD Audio préférés sur son PC. Avec CD 
Master, la fonction Lecture est bien évidem- 
ment disponible, mais Oe nombreuses options 
vous permettront Oe passer à la piste suivante, 
d'éjecter le disque... 

Le principal atout Oe CD Master est constitué 
par la présence d'une base de données inté- 
grée. En effet, pour chacun des disuqes de 
votre discothèque, vous devrez attribuer un 
nom, donner celui de l'interprète et l'intitulé de 
toutes les chansons. Ensuite, chaque fois 
que vous insérerez le même Oisque, CD 
Master le reconnaîtra comme par enchante- 
CSOM82 
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ment el vous pourrez, sim- 
plement en cliquant avec votre 
souris, jouer la chanson de 
votre choix en cliquant sur 
son nom ! Un analyseur de 
spectre assez sympathique 
est également disponiPle. 
Nécessite... un lecteur de 
CDROM connecté sur corte 
sonore compatible Sound 
Blaster 

CDM32.EXE 

EGA Solitaire 

Un jeu classique de solitaire 
en mode EGA. Le but du jeu 
est de classer les cartes dans 
l'ordre croissant. Plusieurs 
niveaux de jeu sont dispo- 
nibles (débutant, intermédiai- 
re, expert..). Ce jeu s'exécu- 
te au clavier et il sera 
avantageusement remarqué 
par le fait qu'il fonctionne 
même sur les plus vieux PC. 

IGASOLCXE 



différent : les formes qui 
tombent sont des cor- 
rés composés de 4 
cases contenont des 
mouches de différentes 
couleurs. Le but du jeu 
est alors d'éliminer ces 
mouches, une por une, 
tout en réussissant à en 
placer 3 au moins ver- 
ticalement, horizontale- 
ment ou en diagonale. 
Des cases armes peu- 
vent également tomber. Elles 
vous permettront, une fois au 
fond du puits, de démolir les 
cases. Ainsi, un pistolet détrui- 
ra celles qui se situeront ou 
bout du conon, par exemple. 
De nombreuses armes étant 
disponibles, nous vous pro- 
mettons d'excitantes et 
longues heures d'un jeu à 
posséder absolument. 

1993TMS.EXE 

1993TRIS 





1993 Tetris 

Chaque semaine qui passe 
apporte une nouvelle version 
de Tetris, un jeu de réflexion 
qui vous est probablement 
bien connu désormdis. 
Seulement, le principe de 
1 993 Tetris est totdlement 



Color Puzzle 

Vous voyez bien que l'excel- 
lence existe dons le "domai- 
ne public fronçais" ! Color 
puzzle en est un exemple 
convaincant. Reprenant le 
principe du taquin, vous devez 
reconstituer un puzzle coloré 



composé de tuiles. Ces der- 
nières sont dépldçdbles à 
volonté. Alors, à vous de 
recréer l'un des nombreux 
puzzles parmi ceux qui vous 
sont proposés. Le jeu est 
simple mais prenant et 
agréable : à mettre entre 
toutes les mains. 

CPUZZLE.EXE 

Tax Phone 

Vous désirez contrôler le prix 
de vos appels téléphoniques ? 
Avec Taxphone, il n'y a rien de 
plus simple : entrez votre 
propre numéro de téléphone, 
puis celui de votre corres- 
ponddnt. Ensuite, indiquez lo 
durée de l'appel, Taxphone 
s'occupe de tout. Il est en 
Français, tourne 
sous Windows 
et, de plus, 
compose le 
numéro de télé- 
phone à votre 
place ! En effet, il 
vous suffit de 
plaquer votre 

TaxPhone 



TaxPhone 



combiné, (votre poste doit être 
obligatoirement à fréquence 
vocale, qui fait "bip" en 
appuyant sur les boutons). 
Cest étonnant, c'est simple et 
va ravir les possesseurs de 
postes avec une petite corte 
sonore. 

Un journal est égolement pré- 
sent et sauvegardé à chaque 
utilisation. A la fin de chèque 
semaine, consultez-le, vous 
saurez alors à quoi vous en 
tenir ! 

Vous apprécierez aussi l'aide 
intégrée très complète qui vous 
rappellera, entre autres, les 
zones de réductions des com- 
municotions. 
Nécessite Windows 
TAXPHONC.exe 
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NewCap 



TxtTRIS 

Décidément, les clones de 
Tetris sont d l'honneur ce 
mois-ci. Comme son nom le 
laisse supposer, votre mis- 
sion sera, si vous l'acceptez, 
de former des mots, les plus 
longs possibles et affrontant 
votre principal ennemi identi- 
fié comme étant l'Anglais. Par 
conséquent, si vous ne par- 
lez pas de cette langue, pas- 
sez votre chemin, sinon 
TXTRIS vous permettra de 
découvrir de nouveaux mots. 
txtris.exe 

New Caption 

Ce logiciel tournant sous 
Windows vous rendra de 
nombreux services : non seu- 
lement il vous permettra de 



changer le nom figurant sur la 
barre du gestionnaire de pro- 
grammes mois, en plus, vous 
aurez sous ia main toutes les 
caractéristiques du système 
d'exploitation. Vous pourrez 
alors contrôler la mémoire vive 
disponible, l'espace disque 
libre et, surtout, le pourcenta- 
ge de "temps machine" restant 
à utiliser pour de nouvelles 
applications que vous seriez 
susceptibles de lancer. Il vous 
permettra donc de mieux gérer 
votre système et, par voie de 
conséquence, de le faire tour- 
ner de manière optimale. Vous 
pouvez également lui deman- 
der d'afficher l'heure et la date, 
ainsi que d'émettre un signal 



sonore toutes les heures, (au 
format WAV)! 

A conseiller à tous 
les utilisateurs de Windows. 
Recquiert Windows 3.1 
NEWCAP.EXE 




Spécial Wndi 



Toilet 

Enfin une poubelle intelligen- 
te ! Avec Toilet, vous pouvez 
supprimer les fichiers indési- 
rables, en deux gestes, trois 
mouvements et en toute sécu- 
rité ! En cas de mauvaise 
manipulation, vous pouvez 
récupérer, avec 1 00% de 
chances, vos fichiers effacés 
par erreur. Tous les fichiers 
supprimés par Toilet n'appa- 
raîtront pas dans le gestion- 
naire de fichiers, ce qui 
témoigne de la transparence 
totale de cet utilitaire très 
appréciable. 

Recquiert Windows 3.1 
TOILCT.txe 

Visuflle 

Vous avez abandonné votre 
Amiga ou votre Atari au pro- 
fit d'un PC ? Dos et Windows 
vous dépassent ? Optez 
donc pour Visufile ; avec cet 
utilitaire génial, que nous- 
mêmes n'allons pas pouvoir 
effacer de notre disque dur, 
vous avez vos fichiers repré- 
sentes par des icônes diffé- 
rentes selon le type de fichier 
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(exécutable, textes, images). 
Vous pouvez leur attribuer 
des couleurs pour attirer 
l'attention et, surtout, vous y 
trouverez l'un des gadgets 
qui fait des Macs des 
machines conviviales et 
simples : vous pouvez accé- 
der, par le biais d'un menu 
interne à Visufile, à toutes 
vos applications : cliquez au 
bon endroit et voilà, WinWord 
se charge tout seul, comme 
un grand, sans passer par le 
gestionnaire de programmes 
ou de fichiers ! 
Visufile est réellement excel- 
lent. Si vous vouliez avoir une 
interface proche de celle 
d'OS2 ou du Mac, n'hésitez 
surtout pas. Nous le 
conseillons, pour sa convi- 
vialité, aux débutants qui ont 
du mal à s'habituer à l'archi- 
tecture du disque dur, notam- 
ment les répertoires sous 
formes d'icônes, représentant 
des chemises, s'ouvrent pour 
laisser apparaître des fichiers! 
Il a tout pour plaire. 
Recquiert Windows 3.1 

visufile.exe 

Clear View 

Aujourd'hui, de nombreux uti- 
lisateurs de PC se procurent 




des disques durs de plus en 
plus volumineux, pour faire 
face au besoin croissant des 
nouvelles applications. Si vous 
possédez un gros disque dur, 
ou même si ce n'est pas le 
cas, Clear View vous rendra 
bien des services. En effet, 
son rôle est tout bonnement de 
remplacer lo commande DIR 
du DOS par une autre com- 
mande plus performante ! 
Avec Clear View, les noms 



Avis aux lecteurs 

Si vous êtes auteurs de jeux, d'utilitaires ou de tous autres pro- 
grammes, n'hésitez pas à nous envoyer vos créations. Ces der- 
nières ne dorvent pas, pour des raisons techniques que vous com- 
prendrez aisément, excéder 300Ko compactés, si vous les 
destinez à la disquette, et 150 Ko pour le téléchargement. 
A l'heure actuelle, nous faisons le tri des logiciels que nous avons 
reçus. Bravo à tous ! La totalité des programmes sont d'excellente 
qualité, mais.. . parfois si volumineux que, probablement, nous ne 
pourrons jamais les mettre sur la disquette du mois. Dommage ! 



des fichiers et des répertoires 
s'affichent en couleurs, en cli- 
gnotant. De plus, vous pou- 
vez définir vous-même la cou- 
leur des fichiers ayant une 
extension en EXE, en DAT, 
TXT... Grâce à celte person- 
nalisation, la recherche à vue 
de fichiers est bien plus rapi- 
de et plus aisée. 
Oubliez les DIR *.EXE ou 
autres attrib *.TXT /S. 
Maintenant, tapez d , regardez 
votre écran, et c'est tout ! 
Géniol pour ceux d'entre vous 
qui veulent travailler rapide- 
ment, avec précision, sans 
négliger un certain confort. 

CVIEW.EXE 

Désert Sands 

Si vous appréciez tout parti- 
culièrement les jeux en 3D 
Temps Réel, vous allez être 
gâté. Désert Sands est un jeu 



DSands 



3D réalisé avec 3D 
Construction Kit. A bord de 
votre engin, vous devez vous 
échapper d'une forteresse, 
actionner des interrupteurs, 
déjouer les sirènes et les sen- 
sors, pour arriver le plus tôt 
possible à la zone de décol- 
lage de l'hélicoptère qui vous 
sortira du pétrin dans lequel 
vous vous trouvez ! 
Vous vous dirigez, au choix : 
au clavier, à la souris ou au 
joystick et tous les mouve- 
ments sont autorisés : lever lo 
tête vers le ciel, vers la droi- 
te, activer des interruptuers, 
tirer sur un ennemi, prendre 
des objets.. 

Nécessite un affichage VGA, 
au minumum un 286 à 
8Mhz et une souris à deux 
boutons. 

DSANDS.EXE 

Sekine Coullbaly 
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LA NORME MIDI 

Du clavier" 102 TOUCHES" 
au clavier "5 OCTAVES 



La norme MIDI (Musical Instrument Digital Interface) 

définit les connexions et les dialogues entre ordinateurs 

et instruments de musique électronique. Elle a été 

introduite en 1983 par un consortium de fabricants 

d'instruments de musique électronique, pour faciliter 

l'interconnexion de leurs produits. 




PRISE MIXTE JOYSTICK/ MIDI 



Au début des années 80, les diffé- 
rents synthétiseurs du marché ne pou- 
vaient pas communiquer entre eux, et 
il était impossible de les piloter à partir d'un 
même clavier. A cette époque, l'IBM PC avait 
deux ans, le premier disque dur de 1 Mo arri- 
vait sur le PC XT, la carte graphique CGA était 
le summum de la technologie, et la souris 



n'existait pas sur PC Quant à Windows, il était 
à peine dans les rêves de Bill Gates. Autant 
dire que le PC n'était pas prêt pour s'interfa- 
cer avec les instruments de musique. En fait, 
ce fut l'interface graphique GEM, sorti bien 
avant Windows, qui ouvrit la porte à la 
musique sur ordinateur personnel. Aujourd'hui, 
bien sûr, le PC a repris le flambeau. 

LE PRINCIPE 

La norme MIDI, comme tout protocole de 
communication, contient, en fait, plusieurs 
niveaux d'informations : elle décrit d'abord la 
connexion physique, ensuite la nature des 
signaux électriques véhiculés au travers de 
cette connexion, enfin, le mode de dialogues 
entre ordinateurs et instruments. 

MIDI IN, 

MIDI OUT, MIDI THRU 

Pour connecter votre PC à votre synthé (nous 
éviterons de parler de clavier, cela pourrait prê- 
ter à ambiguiïé), il faut, c'est une évidence, une 
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prise spéciale sur votre PC 
comme sur votre synthé. Sur 
votre PC, en général, cette 
prise est fournie par votre carte 
son. Le plus souvent, c'est 
une prise mixte dite "prise 
JOYSTICK/MIDI", prise trapé- 
zoïdale à 1 5 points, en réali- 
té au format du joystick. Sur 
votre synthé, vous remar- 
querez deux ou trois prises 
DIN rondes à cinq broches, 
comme celles qui étaient uti- 
lisées en HI-FI il y a quelques 
années. Ces prises sont repé- 
rées ■MIDI-OUT", "MIDI-IN", 
et optionnellement "MIOI- 
THRU - . La prise MIDI-OUT de 
la carte permet d'envoyer des 
ordres d'exécution aux ins- 
truments connectés. Grâce à 
la prise MIDI-IN, il est possible 
de recevoir la transcription 



informatique de la musique 
jouée sur votre synthé 
(touches, vélocité, timbre, 
pédale) et de l'enregistrer sous 
forme informatique. Quant à 
la prise MIDI-THRU, elle per- 
met (quand elle existe) de 
connecter plusieurs instru- 
ments électroniques esclaves 
(sans retour) à un même PC, 
sort en cascade (daisy chain), 
soit en étoile . 

DES CABLES ET 

DES BOITES 

De toute évidence, les prises 
MIDI sur le PC et sur le syn- 
thé sont de formats différents, 
et il va falloir un dispositif 
d'adaptation ! Celui-ci est four- 
ni par un boîtier d'interface 



HlgBo ss Arranger 
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Le séquenceur BigBoss Arranger 



appelé 'MIDI BOX", que vous 
devrez acquérir en plus de 
votre carte son. Ce boîtier se 
connecte par un câble à la 
prise MIDI/JOYSTICK de votre 
PC, et par deux câbles eux 
prises MIDI IN et MIDI OUT 




de votre synthé. Faites atten- 
tion au croisement entre les 
références IN et OUT du PC et 
du synthé ! Ce boîtier a éga- 
lement le bon goût de vous 
restituer une prise joystick, ce 
qui vous évitera une séance 
acrobatique de débrancha- 
ge/rebranchage derrière la 
machine, chaque fois que 
vous voudrez vous détendre 
avec un bon Shoofem Up 
après une séance de com- 
position électronique. 

LES SIGNAUX MIDI 

Passons maintenant aux 
signaux. Vous avez déjà 
compris que les ports IN et 
OUT servent à échanger de 
l'information dans les deux 
sens: en OUT du PC, vers IN 
du synthé, vous envoyez 
l'information de la musique à 
jouer, dans l'autre sens, vous 
récupérez la musique jouée 
sur le synthé pour la traiter 
ddns l'ordinateur. Seul, il faut 
le noter, l'instrument primai- 
re peut avoir cet échange bidi- 
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rectionnel avec le PC. Les 
éventuels instruments secon- 
daires recevant un signal en 
provenance d'une prise THRU 
vers leur prise IN ne peuvent 
qu'exécuter les ordres du PC, 
Sdns rien pouvoir lui retourner. 
Ce canal est donc plutôt des- 
tiné à la commande d'instru- 
ments externes, tels : modu- 
le expandeur, boîte à 
rythmes... Les signaux MIDI 
sont transportés en mode 
série, sur deux fils. Ce mode, 
plus lent que le parallèle, d 
l'avantage d'être plus écono- 
mique et de permettre facile- 
ment des extensions sur de 
grandes distances, particula- 
rité fort utile sur une scène de 
concert. En examinant la 
nature du protocole, nous 
allons constater que la com- 
pacité d'un messege MIDI 
s'eccommode de cette relati- 
ve lenteur. 

LES FICHIERS 

SONORES : WAV 

CONTRE MIDI 

Un message MIDI est, en effet, 
une merveille d'efficacité et une 
comparaison tirée du monde 
de l'image va nous aider à le 
comprendre. Il existe deux 
types de formots d'imdges : 
ceux qui décrivent fimage point 
à point (mode blt-map), et 
ceux qui contiennent des ins- 
tructions de tracé des éléments 
de l'image (les objets : ligne, 
rectangle, ellipse). 

Evidemment, le second mode 



;tion MIDI 



Affichage 

© Configurations O Table des sons O Table des touches 



Nom: 


AdLib 


Desciiption: 


Ad Lib général 




Extended MIDI 




General MIDI 




LAPC1 




MT32 



Supprimer 



Aide 



CHOIX LTGNrCONFIGURATION MIDb 



est beaucoup plus écono- 
mique que le premier : en effet, 
pour décrire un disque plein en 
mode blt-map, par exemple, il 
faut un nombre de points qui 
soit proportionnel ou ccrré de 
son rayon. En revanche, un 
ordre de tracé de cercle com- 
prendra très peu de données : 
les coordonnées du centre, le 
rayon et lo couleur de rem- 
plissage. Et ceci, quelle que 
soft ld taille du cercle ! De plus, 
on peut toujours modifier ulté- 
rieurement les objets en forme, 



en position et en remplissa- 
ge, d'où une très grande flexi- 
bilité. On retrouve exoctement 
les mêmes concepts ddns le 
monde du son où existent 
deux types de fichiers : les 
fichiers digitalisés (fichiers 
WAV) et les fichiers de des- 
cription des sons (fichiers 
MIDI). Les fichiers WAV sont 
ceux que vous obtenez avec 
un microphone branché à 
votre carte son, en utilisont 
l'accessoire Enregistreur de 
sons de Windows. Ils sont 




La carte KORG 
Wave Upgrade 
étend la carte 
Sound Blaster 16 
en Général MIDI 



extrêmement simples a mani- 
puler, mais présentent hncon- 
vénienl de pouvoir atteindre 
rapidement des tailles déme- 
surées. Songez qu'un son de 
5 secondes échantillonné à 
44,1 Khz en stéréo occupera 
441 Ko sur votre disque ! A 
l'opposé, un fichier MIDI com- 
portera des ordres comme 
"jouer simultonément un FA 
de sonorité piano et un LA de 
sonorité clarinette, avec vibra- 
to penddnt 1 mesure'. 
Immédidtement, on réolise ld 
différence en compacité d'infor- 
mation, en richesse de possi- 
bilités et en flexibilité ! Bien 
entendu, il y d des sons qui se 
prêteront très peu à ce type 
de description, comme les 
bruits divers de la nature pour 
lesquels le digitdliseur restera 
irremplaçable. 

IL Y A MIDI, 

MIDI ET MIDI... 

En fait, il y a trois niveaux de 
norme MIDI : Stonddrd, 
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Extended et General. Ces 
niveaux diffèrent par le 
nombre d'instruments 
gérables en simultané (le 
nombre de canaux, déter- 
minant la richesse de 
l'orchestre électronique) et le 
nombre de notes jouables par 
chaque instrument, égale- 
ment en simultané (la poly- 
phonie, qui détermine la com- 
plexité des accords). Le 
niveau Standard gère 3 ins- 
truments (canaux 1 3 à 1 5) et 
des percussions (candi 1 6), 
dvec une polyphonie de 6 
notes. 

Le niveau Extended gère 9 
instruments (candux 1 à 9) et 
des percussions (canal 10) 
avec une polyphonie de 1 6 
notes. Le niveau General est 
une introduction récente visant 
à fixer le numéro de son affec- 
té à un instrument donné. Un 
fichier au format General MIDI 
sera ainsi reproduit à l'iden- 
tique sur tout instrument com- 
patible General MIDI. Les 9 
instruments peuvent être choi- 



ÏÏ 



sis ddns une table de 
128 : pianos, instru- 
ments à cordes frap- 
pées, orgues, guitares, 
basses, instruments à 
cordes frottées, 
orchestres, instruments 
à vent, instruments à 
dnche, flûtes, et de 
nombreux effets syn- 
thétiques. 

Par exemple, l'instru- 
ment 1 9 est un orgue 
d'église, alors que le 
1 25 est un hélicoptère ! 
Notez que les multiples 
instruments peuvent 
être physiquement 
repartis sur plusieurs 
unités Midi, comme un syn- 
thé, unexpendeur... 

SYNTHESE OU 

TABLE DE SONS 

Comment fabrique-t-on les 
sons électroniques ? Il exis- 
te deux méthodes complé- 
mentaires : la synthèse et la 



PRISE MIXTE 
MIDI /JOYSTICK 
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MISE EN CASCADE D'INSTRUMENTS MIDI 



table de sons. La synthèse 
est réalisée avec une élec- 
tronique à base de généra- 
teurs FM à fréquence pilo- 
table. La table de sons est 
essentiellement une mémoi- 
re morte de grande capaci- 
té, chargée de sons digitali- 
sés et associée à une 
électronique de lecture 
capable de nombreuses 
manipulations sur les sons 
(lecture à vitesse variable, 
variation de hduteur). Ddns 
ld pratique, la synthèse est 
utilisée, vous vous en dou- 
tiez, dans les synthés !, alors 
que les expandeurs se ser- 
vent des tables de sons. 

LES CARTES 

SON MIDI 

L'utilisation de la norme midi, 
initidlement destinée du pilo- 



tage d'instruments extérieurs, 
s'est étendue à la technologie 
des cdrtes-son elles-mêmes. 
On trouve maintenant, sur la 
plupart des certes, un com- 
posant de synthèse de fré- 
quences compatible MIDI. 
L'un des plus populaires est 
le circuit Yamaha OPL 3, qui 
possède 4 opérateurs FM per- 
mettent de gérer 20 candux. 
Ces cartes sont compatibles 
Standdrd MIDI. 
Souvent, elles comportent 
également un connecteur dit 
Wdvetdble (à l'origine sur les 
Sound Bldster 16) permet- 
tent d'équiper ld carte d'une 
carte-fille à technologie de 
table de sons. Plusieurs 
constructeurs proposent de 
telles certes, avec des per- 
formances variées. Munie 
d'une telle extension, lo carte- 
son devient compatible 
General MIDI. 
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Panneau de configuratloi 
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5on louice 


an M ni 


Volume Si 


Table dei louches 





Acoustic Grand Piano 


i te 


ioo h* 


[Aucun] |±l*l 


1 


îrighlAcouilic Piano 




100 


Aucun | 


: 


Electric Grand Piano 


3 


100 


Aucun ] 


■ 


Honky-lonk Piano 


7 


100 


Aucun] 


* 


1 hodei Piano 


5 


100 


Aucun | 


5 


Choruted Piano 


G 


100 


Aucun] 


: 


Harpsichord 


17 


100 


; Aucun] 


? 


l'Iavinel 


21 


100 


Aucun ) 


s 


Cetesta 


22 


100 


', Aucun ] 


9 


Glockenspiel 


101 


100 


'. Aucun ] 


10 


Musc Box 


101 


100 


', Aucun ] 


11 


Vibraphone 


99 


100 


| Aucun] 


12 


^arimba 


104 


100 


[ Aucun ] 


13 


Xylophone 


103 


100 


[Aucun! 


14 


Tubular Bell'. 


102 


100 


[Aucun ] 


15 


Dulcimer 


105 


100 


l Aucun ] [71 
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UN PEU 

DE PRATIQUE 

Cette belle théorie étant expo- 
sée, les choses vont se com- 
pliquer singulièrement dans 
la pratique. Distinguons deux 
cas : vous avez seulement 
une carte son compatible 
MIDI et vous voulez jouer 
des fichiers MIDI pré-com- 
posés, ou composés por 
vous-même dvec un logiciel 
séquenceur Ou bien, vous 
avez effectivement des ins- 
truments MIDI externes 
connectés : synthé, expan- 
der... 

Dans les deux cds, il vous 
faut d'abord installer tous les 
pilotes (drivers) livrés avec la 
carte, pour DOS et/ou pour 



sons toujours que vous 
avez une Sound Blaster 
16, Editez le fichier 
AUTOEXEC.BAT, et 
repérez une ligne SET 
MIDI=SYNTH:xMAP:y. 
Cette ligne a été instal- 
lée par le programme 
INSTALL de la carte. 
Le terme x peut prendre 
les valeurs 1 ou 2 : 1 
correspond au synthé- 
tiseur interne (le circuit 
Yamaha), 2 s'appa- 
rente au port MIDI. La 
valeur par défout est 1 , 
et il faut la passer à 2, 
si vous avez des ins- 
truments externes 
connectés. De même, 
le terme peut y prendre 



les voleurs B, E ou G cor- 
respondant du niveau de 
norme MIDI : Basic, 
Extended ou Général. Ld 
vdleur par défaut est E, et il 
faut la passer à B si vous 
avez une carte-fille 
Wavetable, ou si vous avez 
des instruments externes 
compatibles General MIDI 
connectés. 

Enfin, si vous utilisez 
Windows (v3.1 minimum), 
il faut configurer cet envi- 
ronnement. 

Supposons que tous les 
bons gestionnaires soient 
installés, (si ce n'est pas le 
cas, vous aurez rapidement 
des messdges d'alerte !) Si 
vous n'avez qu'une carte 



Windows, et paramétrer 
correctement votre sys- 
tème. 

En général, un logiciel 
d'installation automatique 
s'en chargera pour vous, 
mais il faudra parfois 
l'aider un peu. 
Exemple : le logiciel de ld 
carte Sound Blaster 16 
SCSI-2 n'installe pas sys- 
tématiquement tous les 
pilotes MIDI pour 
Windows. Après une pre- 
mière mise en place, il 
faut entrer ddns le réper- 
toire SB 16, lancera nou- 
veau INSTALL, et choisir 
l'option "config. fenêtres", 
ce qui n'est pos très intui- 
tif! 

Ensuite, il faut fixer l'envi- 
ronnement. Nous suppo- 



Panneau de configuration 
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Table des touches MIDI: "+1 octave' 



T jijche ;;c n' Touche de œfCUtflOn 


ouchedestn' 


49 


2nth Cymbal 1 


61 M 


50 


High Tom 


62 


51 


3ide Cymbal 1 


1 


52 


Ihinese Cymbal 


■ 


53 


Ride Bell 


■ 


54 


Tambourine 


EE 


55 


S piath Cymbal 


n 


5E 


Cowbeï 


ES 


57 


Crash Cymbal 2 


ES 


58 


Vibratlap 


70 


59 


Ride Cymbal 2 


71 


G0 


HighBongo 


72 


61 


LowBongo 


73 


52 


Mute High Conga 


74 


6: 


Open High Conga 


75 


64 


Lcw Conga 


76 



| Annuler | | Ajde 



Annuler | 
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TABL£ DES JOUCHES MIDI^ 
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PC Novice a déjà publié plusieurs articles d'initiation sur le Multimédia. 

Pour mémoire : 
N°l 1 : Multimédia, chronique d'une naissance espérée, page 1 3, 
N°l 5 : Microsoft et le Multimédia, page 53, 
N°l 8 : Le CD-ROM, La mémoire du Multimédid, page 50, 
N°20 : Multimédia, Point de départ, page 34. 
N°21 : Multimédia, le CD Photo en action, page 32 
Egalement en kiosque, te Hors Série PC Novice n° 4 
consacré au Multimédia. 



(pas d'instrument externe), 
les choses sont assez 
simples : ouvrez le Panneau 
de configuration, activez 
l'icône Gestion MIDI et choi- 
sissez la configuration cor- 
respondant au processeur 
interne de la carte, éventuel- 
lement assisté d'une table 
de sons. Por exemple, pour 
une carte Sound Blaster 1 6, 



vous choisirez "SB 16 AH 
FM". Il ne vous reste plus 
alors qu'à vérifier le bon fonc- 
tionnement de ld chaîne : 
pour cela, utilisez le Dtffuseur 
de média du groupe 
Accessoires, et le fichier test 
CANYON. MID du répertoire 
de Windows. Par contre, si 
vous avez des instruments 
connectés, les choses vont 







se compliquer singulière- 
ment. Si votre synthétiseur 
est strictement compatible 
General MIDI, il vous faut 
simplement reprendre l'opé- 
ration ci-dessus, mdis en 
choisissont cette fois (tou- 
jours pour lo Sound Blaster 
16) l'option "SB 16 Ail MIDI". 
Ainsi, c'est le port externe 
MIDI/JOYSTICK qui sera sol- 
licité. Si la compatibilité n'est 
pas totale, il vous 
faudra en plus 
établir, candi pdr 
canal, la corres- 
ponddnce entre 
votre synthé et un 
sous-ensemble 
de la norme 
General MIDI. La 
procédure est 
assez longue et 
nécessite la modi- 
fication de deux 
tables de corres- 
pondance : une 
Table des 
Touches pour les 
instruments à per- 
cussions, et une 
Table des Sons 
pour les instru- 



ments mélodiques. Il y aurait 
plusieurs pages à écrire sur 
le sujet, mais le mieux est 
encore de vous reporter ou 
Guide de l'Utilisateur de 
Windows 3.1, section 
Modificction des paramètres 
MIDI, qui décrit le proces- 
sus de façon aussi claire que 
possible. 

LES SEQUENCEURS 

Maintenant que votre chaîne 
MIDI est correctement confi- 
gurée, il vous manque un 
dernier élément pour l'exploi- 
ter pleinement : un logiciel de 
composition musicale. 
De tels logiciels s'appellent 
des séquenceurs, et l'étude 
de leurs possibilités néces- 
siterait un article complet. 
Nous nous contenterons 
donc de vous faire rêver avec 
des recopies d'écran de deux 
"maîtres' de la composition 
assistée : Big Boss Arranger 
et Cakewalk Professional. 
Notez la représentdtion gra- 
phique des portées, qui eut 
fait rêver bien des copistes 
ddns le ppssé... 

DES QUESTIONS ? 

En fait, nous n'avons 
qu'effleuré un sujet aussi 
complexe. N'hésitez pas à 
poser vos questions sur 
le Serveur 361 5 PCNOV ou 
par la voie du courrier des 
lecteurs de PC Novice, et 
dévorez notre confrère 
"Ordinateurs & Musique", 
spécialisé sur le sujet. 
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LE LOUVRE A DOMICILE 

Un musée à l'écran 



Rien de plus plaisant et de plus impressionnant que 

de contempler chez soi, sans hâte, une centaine 

parmi les peintures les plus célèbres du patrimoine 

international. Sur fond musical, avec un 

commentaire intelligent, vous promènerez à loisir 

votre loupe sur les toiles des grands maîtres. 




Biographies, portraits, com- 
mentaires viennent enrichir la 
description des œuvres. La 
Liberté guidant le Peuple 
d'Eugène Delacroix. 



Le lieu de la connaissance et de la 
mémoire de l'humanité est, bien 
entendu, celui des grands musées 
nationaux. Nul ne s'étonnera de constater 
qu'à côté des expositions, des catalogues, des 
copies, moulages, cartes postales, et autres 
souvenirs rappelant les trésors enfouis dans 
leurs murs, certaines de ces institutions aient 
songé à placer quelques joyaux rares sur CD 



Rom, un support de données suffisamment 
vaste pour contenir graphismes, musiques et 
animations. 

OUVERTURE 

La première image que vous découvrez quand 
vous lancez le programme est celle de la pyra- 
mide transparente de rarchitecte Leôh Ming Pei. 
Un menu en surimpression vous invite à suivre 
l'histoire de ce lieu qui débute, comme pour 
nombre d'édifices parisiens, à la période du 
Moyen âge. Et c'est à une véritable balade 
historique que vous êtes conviés. Elle com- 
mence par le Louvre médiéval pour aboutir au 
Grand Louvre de 1 997, en passant par Oiverses 
étapes : le Palais Renaissance de François 1" 
et Henri II, le prolongement du Palais de Lescot 
de 1594, l'aile Rivoli de Napoléon 1", etc, 
pour n'en cter que quelques-unes parmi tes sept 
proposées. 

Chaque partie est mise en musique de façon 
caractéristique et commentée à haute voix. 
Les maquettes montrent comment, à partir 
des grosses tours dominant le Paris villageois, 
on s'approche pet a pet des bâtiments majes- 
tueux longeant la Seine. Pour illustrer les 
périodes, pour s'imprégner de l'atmosphère 
de l'époque, les biographies et les portraits 
des souverains sont accessibles, en cliquant 
directement une icône sur récran. Cette première 
partie est directement utilisable scolairement et 
permeta aux enfants de récupérer des éléments 
de biographie, de visualiser les traits des sou- 
verains défunts. Rien n'est plus motivant, en 
effet, qu'une iconographie qui permet d'asso- 
cier des faits historiques avec des person- 
nages, d'autant que des liens hypertextes ren- 
voient à des définitions particulières. 
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DANS LE MUSEE 

Cependant, ce sont les toiles de 
mdîtres qui représentent les 
grandes vedettes de ce CD. 
Avec ses 6 000 tableaux expo- 
ses, sans compter les 2 500 
sculptures, les 1 000 objets 
d'drt, les 190 000 dessins, le 
Louvre est un gigantesque 
réservoir d'imdges qu'on ne 
saurait épuiser en quelques 
fleures! Dans ce programme 
grana public, le choix a été fait 
de privilégier quelques-unes 
des peintures parmi les plus 
connues du monde entier. Sur 
les 7 écoles de peinture que 
contient le Louvre, 3 sont par- 
ticulièrement bien repré 
sentées: l'Ecole française (44 
tableaux), l'Ecole italienne (25 
tableaux) et l'Ecole du nord : 
Flandres, Allemagne, Hollande 



(22 tabteaux), 9 autres oeuvres 
importantes (Goya, Turner, ete.) 
se répartissent entre les Ecoles 
espagnole et anglaise. Ce sont 
donc 1 00 tableaux prestigieux, 
regroupés à votre convenance 
par ordre chronologique, par 
Ecole ou encore par région 
(Pyramide, Richelieu, Denon, 
Sully) que vous pourrez étudier 
ainsi. Si vous choisissez d'exa- 
miner les tableaux de la région 
Sully, par exemple, un menu 
vous indiquera quels sont les 
oeuvres que vous pouvez déci- 
der rfaamirer. Si votre choix se 
porte sur le Gilles de Watteau, 
un clic vous dévoilera le tobledu 
agrémenté d'un commentaire 
auaio. Un autre clic vous mon- 
trera la photo de la salle 36 du 
Louvre. Vous contemplerez 
donc le tableau dans son 
contexte et sa lumière habi- 



Titre: 
Réalisation 
Production : 
Langues : 
Prix: 


Fiche technique 

Le Louvre, peinture et palais 
Index + 

Montparnasse Multimédia, RMN 
français, allemand, anglais 
environ 400 F 



LE PAVILLON SULLY 

Parmi les 51 salles que compte la région Sully, le logiciel n'en 
montre qu'une quinzaine. Cependant, vous pourrez voir plus de 
vingt tableaux, avec des références sur les autres œuvres des 
peintres, qu'elles soient présentes ou absentes du Louvre, des bio- 
graphies sur chacun des maîtres, des commentaires audio sur 
tous les tableaux sélectionnés, des poitrails des artistes, des 
photos des salles dans lesquelles sont accrochés ces tableaux. 

Au programme, vous trouverez ainsi : Georges de La Tour, Goya, 
Le Nain, Charles Lebrun, Philippe de Champaigne, Hyacinte 
Rigaux, Watteau, Chardin, Boucher. Fragonard, Greuze, Ingres, 
Géricault, Chassériau, Corot, et des tdbleaux aussi connus que 
Le Tricheur à l'As de Carreau, le Verrou, le Bain Turc, etc. 




Promenade dans les salles. Les tableaux sont aperçus 
dans leur contexte. 



tuels, tel qu'il est accroche 
parmi les autres oeuvres l'envi- 
ronnant. Loin de vous éloigner 
du musée, ce CD est une 
bonne fdçon de préparer une 
visite sachant, d'une port, que 
tout voir en une seule fois est 
impossible et, d'dutre part, qu'il 
est bon, après avoir approché 
une oeuvre originale, de pouvoir 
en examiner les détails cal- 
mement, sans contrainte de 
temps. 



A LA LOUPE 

Utilisant l'index alphabétique, 
allons directement découvrir 
les tobleaux qui nous inté- 
ressent, l'Enlèvement des 
Sdbines de Nicolos Poussin, 
por exemple, ou celui que 
nous allons détailler main- 
tendnt : Ld Liberté Guidant le 
Peuple de Delacroix. L'œuvre 
une fois affichée, un com- 
mentaire présente le contex- 
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te dons lequel le tableau 
a été produit (Révolte du 
28 juillet 1830 contre 
Charles X). 

Une icône "A propos" donne 
un renseignement supplé- 
mentaire ou une précision 
intéressante (Charles X 
venait de suspendre la liber- 
té de la presse, de dissoudre 
l'Assemblée Natio-nale et de 
modifier le mode de scru- 
tin, ce qui entraîna un fort 
mouvement de révolte). Un 
portrait de l'auteur ainsi 
qu'une biographie sont prêts 




à être affichés à la deman- 
de. Au-delà de l'anecdocte 
que raconte la scène de bar- 
ricades du tableau, une 
icône "composition" permet 
de "voir" différemment le 
tableau. 

Par des dnimdtions gra- 
phiques simples (des Iracés 
de lignes en rouge, des 
mises en veille ou en relief de 
certaines parties du tableau), 
des éléments de le compo- 
sition de l'œuvre étudiée 
vous sont révélés. Ici, la 
pyramide formée dvec le fusil 
de l'homme au 
premier plan, le 
haut du dra- 
peau et le bras 
du guvroche 
sur la droite. 
L'échelle remet 
le tableau en 
perspective, en 
vous rappelant 
que cette Liberté 
débraillée est 
quasi à trauteur 
d'homme, (le 
tobleau fait 



2,60 m x 3,35 m). 
Un dernier raffine- 
ment est constitué 
par le mode loupe 
qui permet de 
détailler plus enco- 
re les différents élé- 
ments de la com- 
position. Avec le 
commentaire, on 
apprend ce que 
porte le gomin, 
pourquoi le per- 
sonnage central est coiffe 
d'un chapeau haut de forme, 
et il devient possible de dis- 
tinguer un peu mieux ce qui 
se pusse dans le fond du 
tableau ! 

CONCLUSION 

Au chapitre des défauts de 
cet excellent logiciel, men- 
tionnons une certaine len- 
teur d'affichage dans les 
documentations et, surtout, 
dans les options "loupes". Il 
n'en reste pas moins que ce 




"Louvre" est un précieux et 
formidable outil de culture. 
Bien plus qu'une simple 
documentation, on trouve 
ici un moyen de replacer en 
situation historique les 
grands mouvements litté- 
raires et artistiques, et d'édu- 
cation car, en écoutant les 
commentaires avisés et en 
suivant la composition des 
tableaux, les œuvres sont 
perçues progressivement 
avec un oeil différent, l'exa- 
men et l'interprétation en 
ayant été affinés. 




L'option "Loupe"" permet d'admirer les détails des tableaux. 
St Joseph charpentier (1640), nocturne de Georges de La Tour. 
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COMMENT DYNAMISER UNE ECOLE 

Le plaisir d'apprendre 



Dans l'Isère, à 30 km de Lyon, une équipe 

animée par Jean-François Lopez a, 

depuis quelques années, introduit des micros 

et des programmes à l'école primaire. 

Compte-rendu d'une expérience en cours. 




L_ti 



école du Pont de Chéruy n'est pas par- 
ticulièrement privilégiée par rapport à 
. tous les établissements de France. Cest 
une école publique, comme les autres, située 
dans une Z.E.P, (zone d'éducation prioritai- 
re), ce qui indiquerait plutôt que les conditions 
d'enseignement ne sont pas toujours des 
plus faciles. La volonté de quelques-uns, et 
plus particulièrement celle de Jean-François 
Lopez, coordonnateur et responsable infor- 
matique de l'école, en toit une espèce de 
modèle. Ainsi, l'on s'aperçoit ddns cette école 
que l'utilisation intelligente de l'informotique 
peut donner envie d'apprendre à ceux qui 
sont réfractaires à l'enseignement traditionnel. 

Matériel 

Du motériel de bonne qualité, de bons pro- 
grammes, une volonté, des moyens, voilà des 
conditions indispensables pour que l'on puis- 
se utiliser l'informatique de façon efficace 
ddns l'enseignement. 

Nous ovons dix 486 SX 25 dont la moitié pos- 
sédant un lecteur de CD Rom, précise 
J.F. Lopez. Du point de vue strictement sco- 
Idire, je les utilise de deux fdçons : soit pour 
découvrir une notion, soit en tant que remé- 
diation sur des sujets précis. Cela n'empêcbe 
pas de se servir du micro comme traitement 
de textes, dvec également des logiciels de des- 
sins pour illustrer le journol de classe ou 
d'dutres documents. Doutant que nous avons 
une magnifique imprimante couleurs qui 
donne d'excellentes reproductions. Le moté- 
riel est banalisé parce qu'il est dans la salle 
et disponible à tout moment. Ainsi, je peux par- 
tager une classe en plusieurs groupes, cer- 
tains travaillent de façon autonome ou guidée 
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sur les ordinateurs, les autres 
sont occupés à une activité 
différente. 

LOGICIELS 

Nous utilisons plusieurs logi- 
ciels. Des programmes géné- 
ralistes comme l'Auteur en 
Herbe et l'Artiste en Herbe 
de Microsoft, des pro- 
grammes de découverte et 
de référence de type ency- 
clopédique, comme PC corps 
humain ou Dinosaures 
d'Edusoft, le Bureau Magique 
ou Bien Lire à l'Ecole de chez 
Nathan. Mais je dois dire que 
50 parmi les logiciels que 
j'utilise sont ceux de chez 
Coktel Vision : la version 
enseignement d'ADI compor- 
tant les deux modules de 
Fronçais et de maths et les 
deux logiciels de la collection 
Esprit d'Aventures : le Secret 
de la Cité Engloutie et S.O.S. 
Forêt Vierge. 

UTILISATION 

On doit exploiter les res- 
sources de ses logiciels avec 
leurs qualités et leurs défauts, 
en gardant à l'esprit que 
l'enfant doit être acteur de son 
savoir. Le gros avantage de 
l'informatique est de pouvoir 
différencier la pédagogie au 
rythme de chacun, et de per- 
mettre de placer l'enfant dans 
des situations où il lui appar- 
tient de trouver le savoir. Le 
maître n'étant là que pour gui- 
der et aider à découvrir les 
informations. 



Le Corps Humain, par 
exemple, est mis en consul- 
tation avec la consigne de 
trouver des informations sur la 
respiration. En manipulant le 
programme, l'enfant, prati- 
quement sans effort et sons 
s'en rendre compte, met en 
place un schéma corporel 
qu'il ne possédait peut-être 
pas tout à fait. 

Avec ADI enseignement c'est 
autre chose. D'abord ce logi- 
ciel permet au maître de gérer 
1 5 classes de 40 élèves en 
conservant les traces de ce 
quils ont fait, ensuite, il est 
possible de choisir, pour 
chaque groupe, des exercices 
très précis. En remédiation, 
je peux demander à un élève 
d'aller dans le module numé- 
ration, de choisir la partie 
grand nombre et de traiter les 
exercices. A d'autres, en 
découverte, je proposerai une 
série d'exercices et ils utilise- 
ront eux-mêmes les possibi- 
lités du logiciel comme l'aide 
intégrée, la calculatrice, la 
documentation, les parties de 
cours, les exemples. 
Bien entendu, cela ne suffit 
pas et ce n'est qu'une partie 
du travail scolaire. Une syn- 
thèse est obligatoire en clas- 
se et la phase écrite tradi- 
tionnelle ne peut être omise. 

PLAISIR 

ET MOTIVATION 

Un des grands succès de 
l'école, vécu d'ailleurs comme 
une récompense, est de pou- 



voir accéder à 
SOS Forêt vier- 
ge ou au Secret 
de la cité 
Engloutie. 
Comme ce sont 
de vrais jeux 
d'aventures 
avec des objets 
à trouver, des 
énigmes a 
résoudre, des 
personnages à 
observer, des 
animaux, des 
plantes à étu- 
dier, on possède là deux 
dspects très stimulants. Le 
premier est d'aller le plus loin 
possible dans l'histoire, le 
second est de découvrir les 
réponses aux questionnaires 
d'accompagnement que je 
donne aux élèves-acteurs et 
qu'ils doivent remplir pour être 
autorisés à aller plus loin. 
Cela force même les plus réti- 
cents à chercher àe l'infor- 
mation, à imaginer et surtout, 
à lire et à comprendre les 
nombreux textes affichés à 
l'écran. Il faut entenàre les 
conversations à la récré, les 
gamins qui s'échangent leurs 
trucs, pour apprécier le for- 
midable intérêt que dégagent 
ces deux logiciels. 

PARI SUR L'AVENIR 

Cette expérience concerne, 
pour l'instant, 1 2 des 23 ins- 
tituteurs de l'école et s'intègre 
dans un Contrat d'Amé- 
nagement du Temps de 
l'Enfant, signé par la 




Commune et la Direction 
Départementale de la 
Jeunesse et des Sports de 
l'Isère. Pour ma part, je sou- 
haiterais qu'un plus grand 
nombre d'enseignants utili- 
sent ces logiciels. Pour ce 
faire, nous animons avec 
Georges Gay le CRIP 38, 
centre de ressources infor- 
matiques primaires de l'Isère, 
organisant des sessions de 
formation auprès des ensei- 
gnants. 

J'aimerais avoir des rapports 
plus étroits avec les éditeurs, 
à l'instar de ceux que nous 
entretenons avec Coktel 
Vision, afin de perfectionner 
certains aspects des pro- 
grammes. Ce que nous fai- 
sons actuellement qui peut 
paraître formidable devien- 
dra, j'en suis persuadé, tout 
à fait normal et commun 
dans quelques années. J'en 
serai alors profondément 
satisfait. 

Propos recueillis par 
Léopold Braunstein. 
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UN SECOND LECTEUR POUR VOTRE PC ? 

Installation à domicile 



Le contrôleur de disque dur de votre ordinateur accepte une connexion 

pour deux lecteurs de disquettes et deux disques durs. 

Par défaut, votre PC est équipé d'un seul lecteur de disquettes. 

Saviez-vous qu'il est possible d'installer un second lecteur de disquettes, 

facilitant ainsi les différentes opérations de transfert. 




Le connecteur pour mettre la 
nappe. 



Sachez que 1e processus 
d'installation d'un lecteur 
3'l/2 est le même que 
celui d'un 5'l/4. Ld capacité est 
différente (1,44 Mo contre 1,2 
Mo), mais le prix est quasiment 
identique. Le choix d'un lecteur 
31/2 supplémentdire implique, 
la plupart du temps, un gain de 
manipulation lors de la copie de 
disquettes. Les utilisateurs qui 
opteront pour un 5'l/2 désireront 
être compatibles ovec des 
dnciens formots de disquettes. 
S'il est possible actuellement de 
traiter 3 lecteurs de disquettes, 
cette faculté reste cependdnt 
réservée a certains utilisateurs 
exigeants, et nous n'en traiterons pas ici. 
Les manipulations qui sont décrites ddns cet 
article sont à la charge du lecteur. Elles ont 
fonctionné sur un ordinnteur standdrd (un 
compatible 486 DX 33), mais pourraient 
bien, si elles n'étaient pas suivies à la lettre, 
engendrer des erreurs irréparables de mcnl- 
pulotion dont PC NCVCE ne saurait être tenu 
responsable. Par contre, si vous désirez en 
sdvoir plus, ou traiter un cas très particulier, 



n'hésitez-pos à écrire au journal qui fera 
paraître les réponses aux questions les plus 
pertinentes. Ne vous engagez donc pns dans 
cette aventure, si vous ne faites pas expres- 
sément partie d'une des cctégories précé- 
demment décrites, ou si vous ne vous n'avez 
pas de dispositions pour le bricologe. 
Prudence ! 
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L'alimentation à l'arrière. 
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La préparation 

Dans toute aventure, il y a 
une préparation : elle consis- 
te à vérifier si vous disposez 
de certains éléments vitaux. 
Tout d'abord, assurez-vous 
de la bonne qualité de vos 
outils (un cruciforme, un jeu 
de tournevis, grand et petit). 
Pour les possesseurs d'un 
IBM, COMPAQ ou HP, retrou- 
vez la clé qui vous o été 
livrée. Sans celle-ci, vous ne 
pourrez pas débloquer votre 
capot, pour accéder à l'inté- 
rieur du PC. Pour les instal- 
lateurs d'un 5'l/4, se munir 
de 4 vis seulement. Pour le 



3' 1/2, il faut un berceau qui 
se chargera de l'adaptation 
5' 1/4 vers 3' 1/2, et 8 vis (4 
pour le lecteur et 4 pour le 
berceau). Enfin, assurez- 
vous d'dvoir une nappe IDE, 
avec 2 connecteurs corres- 
pondant aux 2 types de lec- 
teurs employés. Ne vous 
préoccupez pas de ce point 
puisque, la plupart du 
temps, les ndppes sont ven- 
dues avec 4 connecteurs (2 
pour le 3'l/2 et 2 pour le 
5'l/4) permettant ainsi de 
combiner 2 lecteurs suivant 
leur disposition. Enfin, pré- 
voyez un emplacement libre 
sur la face avant de votre 
micro. 



MU 




ie berceau avec /e lecteur. 




Voilà à quoi pourrait ressembler l'intérieur de votre PC. 



La mise en 

berceau d'un 

3'l/2 

Cette opération n'est valable 
que pour le 3'l/2, puisque le 
5'l/4 est assez large pour 
tenir dans le panier de l'ordi- 
nateur. Cependant, certains 
ordinateurs ont deux empla- 
cements 3'1 /2 et, si tel est le 
cas, cette manipulation est 
inutile. Cette dernière est indé- 
pendante de l'ordinateur. Il 
suffit de bien ajuster le lec- 
teur dans le bdc, en faisant 
attention à la face avant. 
Lorsque le lecteur est en place, 
(le bouton eject est en bas, le 
plus souvent), il faut retourner 
et visser les 4 premières vis. 
A ce moment, vous avez ter- 
miné l'installation du 3'l/2 et 
il est à égalité avec le 5'1 /4, 
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vis en quinconce. 



Insertion du lecteur 
dans l'ordinateur 

Avant d'accéder à l'intérieur 
de l'ordinateur, il faut l'ouvrir. 
ETEIGNEZ ET DEBRANCHEZ- 
LE. Suivant le type d'ordina- 
teur, le capot se lève, se tire 
ou se pousse. A ce stade, si 
quelque chose "coince', 
patience : la douceur est sou- 



vent plus efficace ! Comptez 
immédiatement le nombre de 
prises d'alimentation res- 
tantes. Ces prises sont trans- 
parentes ou blanches et se 
trouvent sur des fils sortant de 
l'alimentation. Il en faut une 
qui reste libre, (soit petite, 
pour le 3'l/2, soit grande, 
pour le 5*1/4). Lorsque vous 
durez réussi à accéder au 
coeur du micro, repérez la 
carte qui a le plus de nappes 



grises (avec un fil rouge). Le 
plus souvent, c'est une carte 
appelée Multi I/O et qui 
contient aussi les sorties série 
et parallèle. Si vous ne pou- 
vez pas la repérer de l'inté- 
rieur, essayez de trouver 
l'emplacement de ld carte par 
l'extérieur. Ensuite, situez 
aussi l'emplacement de ld 
fdce dvdnt qui va accueillir le 
lecteur et ôtez, sans poussée 
excessive, le petit carré de 
pldstique obstruant l'empla- 
cement. Glissez délicatement 
le lecteur, (soit le 31/2 avec 
son berceau, soit le 5'l/4), et 
fixez sur les côtés les 4 vis 
restantes : si c'est possible, 
n'hésitez pas à les décaler. 
L'opération est terminée, 
lorsque le lecteur est solide- 
ment en place. 

Les différentes 
connexions 
du lecteur 

Cette liaison est excessive- 
ment délicate et elle mérite 
toute votre attention. Le fil 
rouge de la nappe est le fil 
n°l . Généralement, il est situé 
du côté de l'alimentation. L'ali- 
mentation se trouve, quant à 
elle, sur la face arrière 
(comme pour le connecteur) 
et comporte 4 'pins' (sorte de 
petit pics). En l'dbsence d'ali- 
mentation (sur la carte, par 
exemple), il existe toujours 
un numéro. Pour les lecteurs 
de disques récents, des 
détrompeurs sauront vous 



éviter de mettre le câble dans 
le rrrauvais sens. Ensuite, 
connectez, d'un côté, ld 
nappe à la carte et, de l'autre, 
aux disques en faisant bien 
attention à la place de ce 
fameux fil rouge. Puis, bran- 
chez le lecteur à l'alimentation 
(toujours sans forcer), avec la 
prise qui se trouve libre, si ce 
n'est le cos d'aucune, sachez 
qu'il existe sur le marché 
l'équivalent de T électriques : 
achetez-en un et branchez-le 
en parallèle avec l'autre 
disque, (il est rare que les 
deux ne tournent ensemble). 

Est-ce que 
cela tourne ? 

Si toutes les opérations pré- 
cédentes n'ont posé aucun 
problème, le test du lecteur 
est seul juge. Après avoir 
remonté le capot, rebranchez 
votre ordinateur et allumez-le. 
Normalement, il devrait géné- 
rer une erreur ou, pis encore, 
ne rien dire. Dans tous les 
cas, devancez-le en appelant 
le SETUP de la machine. Nous 
ne pouvons détailler ici ces 
différents setup, tant ils sont 
complexes, mais leur accès 
s'effectue en appuyant, au 
démdrrage. par la pression 
sur une louche comme Suppr 
(Del ), FI ou Echap. Un "vieux 
truc" consiste, si vous ne savez 
pas comment accéder au 
setup, à débrancher le clavier 
et allumer votre ordinateur : 
une erreur va survenir ! 
Rebranchez votre clavier et 
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appuyez sur FI , dans la plu- 
part des cas, le SETUP s'affi- 
chera de lui-même. Modifiez, 
ddns le SETUP, la valeur du 
deuxième disque (3'l/2 
720KO ou l,44Mo; 5' 1/4 
360Ko ou 1 ,2Mo), sauvegar- 
dez et rebootez. Ces! à cet 
instant seulement que vous 
saurez si l'opération a bien 
fonctionné. 

J'ai des problèmes- 
suivant le type de problème, 
la solution est plus ou moins 
immédiate. Par exemple, vous 
ne voyez pas la petite lumiè- 
re du lecteur qui s'allume lors 
de la mise sous tension de 
l'appareil. Deux causes peu- 
vent en être responsables : 
un mauvais (ou inexistant) 




N'oubliez pas l'alimentation ! 




Vérifiez le fil rouge, il doit être vers le pin n°1. 



branchement de l'alimenta- 
tion ou du câble reliant la 
carte au lecteur. Pour affiner 
la recherche, regardez l'autre 
lecteur : s'il s'allume et si l'ali- 
mentation du lecteur rajouté 
est bien branchée, il faut alors 
impliquer le nouveau lecteur 
qui est mort. Par contre, si 
l'alimentation est bien bran- 
chée et que l'ancien lecteur ne 
s'allume pas, il convient de 
remettre en cause le câble 
entre la carte et le lecteur. 
Autre problème : les lecteurs 
tournent parfaitement, mais 
l'ancien s'allume en tapant b: 
alors qu'il était en A: . La solu- 
tion est excessivement simple : 
vous avez changé de connec- 
teur durant l'installation. 
Enfin, un dernier petit problè- 
me souvent rencontré : lors du 



formatage d'une disquette, 
vous trouvez que la disquet- 
te (normalement du 1 ,44Mo) 
est formatée en 1 ,2Mo, (ou 
l'inverse suivant le type du 
lecteur). Ceci provient d'une 
mauvaise configuration dans 
le SETUP, rebootez et modrfiez 
les paramètres. 
D'autres problèmes peuvent 
survenir mais, ddns la majo- 
rité des cas, ils sont dûs à un 
oubli (le câble d'alimenta- 
tion), à une erreur de mani- 
pulation du câble ou à une 
mouvdise configuration du 
setup. En règle générale, vous 
pouvez vous rassurer, si la 
lumière en face avant du lec- 
teur s'dllume puis s'éteint, car 
alors, il ne s'agit pas d'un 
problème matériel. 

Roch Lombardon 
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PERSISTENCE OF VISION 

L'évolution des formes 



Partons à la découverte du logiciel Form. Sous ce nom très anodin se cache l'un des 

produits les plus étonnants et les plus spectaculaires qui soit. Basé sur les travaux 

très savants de William Latham, le programme vous permet de créer des formes 

nouvelles, toutes plus belles les unes que les autres. 




William 
Latham 
est un 
artiste anglais com- 
plètement génial, 
dont l'originalité 
consiste à construire 
des images de syn- 
thèse à partir de 
formes extraordi- 
naires qu'il anime 
ensuite dans un style 
tout à fait personnel. 
Ce génial créateur 
utilise de grosses 
stations graphiques 
pour générer ses 
formes de synthèse, qu'il crée à partir d'un 
langage proche des règles de la génétique. 
Ce langage est très facile a utiliser et, même 
si vous êtes un débutant en la matière, le 
programme Form va vous permettre de 
créer des images comme vous n'auriez 
jamais osé les imaginer. 
Cet article ne se prétend pas exhaustif, il a 
pour but de vous faire démarrer rapidement 
avec Form, l'un des produits freeware les 
plus attirants du moment. 



Après l'avoir installé, pour lancer le logiciel, 
il suffit de taper : 
Form samplel 

où samplel est un nom du fichier avec 
l'extension FRM. Il Beaucoup sont livrés 
avec le programme et nous vous enga- 
geons vivement à les essayer tous pour 
avoir un bon aperçu des possibilités de 
Form, encore que ces démos ne soient que 
des formes simples et qu'il puisse être envi- 
sagé de faire nettement mieux avec peu 




PC Novice n° 22 



57 





d'efforts. 
Aussitôt, la 
forme se génère 
directement à 
l'écran, et ce, 
assez rapide- 
ment dans 
l'ensemble. Si 
vous souhaitez 
encore un peu 
plus de rapidité, 
selon les possi- 
bilités de votre 
corte graphique, 
vous pouvez uti- 
liser l'option 
d'affichage bios : 
Form -bios- sample2 

Paramètres 
et fichier 
sstools.ini 

De très nombreux para- 
mètres peuvent être entrés 
sur la ligne de commande. 
Pour éviter, à chaque fois, 
d'dvoir d rentrer toujours les 
mêmes, vous pouvez créer 
un fichier nommé sstools.ini, 
qui vo contenir la définition 
de ces principoux para- 
mètres. 

Prenons l'exemple de la 
résolution d'écran. Si vous ne 
précisez rien, limoge est cal- 
culée en 320 par 200 pixels. 
Pour obtenir une meilleure 
définition, vous pouvez 
essayer de rentrer : 
Form -res2 sample3 
Ld résolution 2 va prendre le 
meilleur mode possible de 
votre carte écran, jusqu'à un 



maximum de 640 x 480 
pixels. C'est une résolution 
tout à fait raisonnable et qui 
donne de bons résultats. 
Pour des images de grande 
qudlité, vous pouvez essayer 

Form -res3 sample4 
La résolution 3 ira afficher le 
résultat ddns 
une résolution 
qui peut 
atteindre 
1280x1024 
pixels, ddns le 
meilleur des 
cas, le plus 
souvent 1024 
x 728 pixels 
limitent de très 
nombreuses 
certes gra- 
phiques grand 
public. 

Si vous êtes 
fatigués de 
rentrer à 
chaque fois la 
résolution, vous pouvez écri- 
re dans le fichier sstools.ini : 
screen_res=2 
De même pour toutes les 
autres options. Reportez- 
vous à la documentation 
pour connaître la liste et la 
corresponddnce des divers 
pdramètres. Pour notre part, 
nous utilisons le plus sou- 
vent la résolution 2, plus 
quelques options de sauve- 
gdrde (lire plus loin), et c'est 
tout. Form est vraiment 
simple à utiliser ! 
Si vous voulez sauver votre 
image (au format GIF par 
défdut), entrez : 




Form -save samplel 
Si vous préférez le faire dans 
un format 24 bits (en TGA), 
utilisez la commande : 
Form -t -save sampleS 
Dans ces deux ces, l'image 
est sauvée sous un nom 
défini par défaut. Si vous 
voulez donner un nom à 
votre image, faites 
Form -save=samplel 
samplel 

Ici, on calcule le fichier 
samplel .frm et, bien sûr, on 
sauve l'image sous le nom 
samplel .gif 

La création 



avec 
Formed.bat 

Le moyen le plus 
performant pour 
tester de nouvelles 
créations est d'uti- 
liser le fichier 
betch Formed.bat. 
Celui-ci effectue 
sans cesse une 
boucle qui exécu- 
te successivement 
Form et votre édi- 
teur de textes 
favori. Par 
exemple, si vous 
choisissez Edit du MSDOS, 
vous devez l'indiquer au sys- 
tème avant de lancer 
Formed, par les lignes : 
set 

edit:c:\dos\edit.com 
Si vous préférez un éditeur 
plus performant, comme 
Aurora, prenez : 



set edit=o:\ aurora 
\a3.exe 

Ensuite, il est temps de lan- 
cer votre boucle de tests, en 
tapant par exemple : 
Formed test. frm 
Supposons que vous allez 
utiliser le tichier Test.frm pour 
vos essais. 

Et tout de suite, un premier 
exemple, pas méchant du 
tout, qui se contente d'affi- 
cher une sphère au centre de 
l'écran et qui va nous servir 
à prendre nos premières 
habitudes de syntdxe. 
Il suffit d'écrire dans le 
fichier : 
sphère; 
end; 

Comme vous pouvez le 
constater, c'est enfantin 
jusque là. On peut remar- 
quer que toutes les lignes 
sont obligées de se terminer 
par un point virgule et que 
la dernière ligne doit être 
celle du mot 
end. N'utilisez 
pas de majus- 
cule et peu 
importe les 
espaces que 
vous laissez, 
Form les ignore ! 
Vous obtenez 
alors la figure 1 . 
Des lignes de 
commentaires 
peuvent être 
insérées, soit en 
débutant par // 
ou en les enca- 
drant par /* et 
*/. Syntaxe tout 
à fait habituelle 
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pour les usagers 
des langages de 
commande. 

N'oubliez 

pas 
les piles 

Une sphère au 
milieu de 
l'écran, c'est 
bien joli, mais 
pas très exci- 
tant. Com- 
mençons donc 
par empiler des 
objets. Pour 
cela, une com- 
mande nommée 
Stock est à notre disposi- 
tion. Si vous utilisez seule- 
ment quelques objets, vous 
pouvez écrire : 
sphere.box; 
end; 

Un petit cube est alors posé 
sur la sphère (figure 2) 
Pour empiler plus d'objets, 
l'emploi de stock est plus 
commode : 



sphère stack 5; 
end; 

Provoque un empilement de 
5 sphères. Vous remarque- 
rez que vous n'avez pas à 
vous occuper du placement 
de celles-ci dans l'espace, 
Form se charge toujours de 
les centrer o l'écran, (figure 
3). 

Varions un peu les plaisirs : 
sphere.box stack 5; 
end; 

Nous donne un empilement 
de 3 sphères et 2 cubes 
alternés, en tout 5 objets 




empilés, et non pas, 
comme on aurait pu le 
croire, 5 objets de 
chaque. Attention 6 la 
nuance, (figure 4). 
Deux méthodes s'offrent 
à vous pour réduire la 
taille des objets ddns une 
pile. La première : 
sphère stack 10 in 
7; 

end; 

Nous obtenons un empi- 
lement de 10 sphères 
dans un espacement 
réservé normalement à 
7. (figure 5). L'autre 
méthode est plus simple 

sphère stack 10 in 
50%; 
end; 

Un empilement de 10 
sphères de taille 50%. 
La syntaxe est un peu 
bizarre mais, comme elle 
est simple, on s'y habi- 
tue facilement, (figure 6). 



Tordre 
et incliner 

Tout ceci reste 
encore un peu rigi- 
de, dussi il est 
temps d'incliner 
nos piles, ce qui se 
fait le plus simple- 
ment du monde, 
ovec ld commande 
bend : 

sphère stack 10 
bend 90; 
end; 
Cette fois, la pile de 



Figure 9 



sphères se courbe peu 
à peu, la dernière sphè- 
re étant à 90° d'incli- 
naison, par rapport au 
centre de rotation, (figu- 
re 7). Ne faire que 
s'incliner serait à se 
..courber de rire, dussi, 
tordons-nous un peu, 
mais pour obtenir des 
formes toujours plus 
harmonieuses, avec la 
commande twist ; 
box stack 1 twist 
45; 
end; 

Cette pile de cubes est 
tordue sur elle-même, 
ld dernière tournée o 
45° par rapport à la 
première, (figure 8). 
Bien sûr, l'idéal est 
d'utiliser un centre de 
rototion légèrement 
décalé pour créer des 
formes en spirales, en 
utilisant un deuxième 
paramètre pour ce 
décalage 

sphère stack 40 
twist 360,1; 
end; 

Cette pile de 40 sphères 
(ça commence à deve- 
nir intéressant I) subit 
une rotation de 360° 
dvec un décalage de 
1% du centre de rota- 
tion. Bien facile de créer 
des spirales ! A présent, 
essayez donc de nom- 
breuses valeurs, (figu- 
re 9). Encore quelques 
découvertes, avec une 
nouvelle primitive, le 
torus (anneau) et une 
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variante de la commande 
twist, twistz qui effectue une 
rotation non plus sur l'axe 
Y, mais en profondeur sur 
l'axe Z. Cest aussi le moment 
de commencer à mélanger 
diverses commandes, afin 
de chercher déjà à construi- 
re de jolies formes : 
torus stack 30 ta SB% 
twistz -90 bend 180; 
end; 

Voici une pile de 20 tores 
d'une présentation harmo- 
nieuse, et toujours en une 



seule ligne de commande. 
On peut apprécier cette sim- 
plicité (figure 10). 

Autres objets en 
pleine croissance 

Pour changer de taille pro- 
gressivement, nous pouvons 
utiliser la commande Grow 
suivie d'une pourcentage 
d'augmentation ou de dimi- 
nution, par exemple : 
sphère stack 10 grow 




0.1; 
end; 

La dixième sphère de la 
pile n'a plus que 
1/lOème de la taille 
de la sphère de base.( 
figure 11). Cet effet, 
combiné avec les pré- 
cédents, est très esthé- 
tique, comme on peut 
le voir sur la Figure 1 2 : 
sphère stack 40 in 
75% twist 45 bend 60 
grow 0.2; 
end; 

Petite remarque non négli- 
geable : l'ordre des com- 
mandes dans une ligne est 
important, si vous échangez 
cet ordre, par 
exemple bend et 
twist, vous n'obtien- 
drez pas le même 
objet final. 
Nous aurons l'occa- 
sion de revenir sur 
ce logiciel. En atten- 
dant, nous vous sou- 
haitons de longues 
et passionnantes 
heures de travail 
devant votre ordina- 
teur favori. 

Alain Lioret 





Vous pouvez vous procurer le logiciel Form auprès de : 

llleo Art - BP 28 - 93 190 UVRY GARGAN 

pour 65 F TTC (frais de port compris) 
(Paiement par chèque ou mandat uniquement) 



I 
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DOMPTEZ VOTRE CD-ROM 

La mémoire de votre PC 



De plus en plus, le CD-ROM envahit la micro- 
informatique. Disquettes à grande capacité, 
technologie incontournable ou les deux ? 
Ces médias vous indiqueront comment aborder 
le problème sans difficulté. 



Préalablement : le CD-ROM, pour quoi 
faire ? Le CD-ROM est apparu comme 
le média le plus compact et le plus 
robuste pour accepter une énorme capacité de 
stockage. Cette capacité de 650 Mo maximum 
permet généralement d'archiver des aonnees. 
En revanche, la sauvegarde des données sur 
CD-ROM est encore réservée à une élite infor- 
matique. De plus, le médid utilisé ddns ce cas 
ne s'appelle plus CD-ROM, mais DON (Disque 
Optique Numérique). Le CD-ROM permet 
l'archivage, puisqu'il n'est inscriptible qu'une 
seule fois sur le même emplacement phy- 
sique. Il s'apparente donc au WORM (Write 
Once Read Many = Ecrire une seule fois, lire 
autant de fois que fon veut). Por contre, la solu- 
tion DON permet la sauvegarde d'informa- 
tions de la même manière qu'un puissant 
disque dur. Les coûts d'édition sont également 
très bas. A titre de comparaison, sachez qu'un 
CD-ROM peut contenir l'équivalent de 450 
disquettes 1 ,44Mo, 265000 pages dactylo- 
graphiées (3 volumes encyclopédiques). Pour 
les musiciens, cela correspona à plus d'une 
heure de musique et, pour les cinéphiles, à 
l'équivalent d'une heure de vidéo. Bien sûr, 
textes, images et sons peuvent cohabiter sur 
le même méaia pour créer un documentdire 
multimedid. 



Nous vous présentons donc ici quelques 
ouvrages qui pourront satisfaire votre curio- 
sité, et surtout, qui vous aideront à distinguer 
au mieux les différents standdrds existant 
sur le marché. 




Le grand livre du CD-ROM 

De l'historique à la programmation, en pas- 
sant par les différentes techniques de coda- 
ge de l'information, ce livre de 430 pages 
fouille le CD-ROM ddns ses moindres recoins. 
Bien sûr, il serait dommoge de livrer cet 
ouvrage sans un support : CD-ROM qui 
contient des outils pour gérer les ... CD-ROM. 
Ce CD-ROM ne s'est pas fait en un jour (on 
le dit également de Péris), et les évolutions 
ovec toutes les normes sont passées au 
"peigne fin". Savez-vous à quoi correspond 
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la norme ISO 9660 ?, repor- 
tez-vous à la page 21 ou à la 
393. Ces informations sont 
faciles à trouver, puisque 
l'index est bien détaillé. Pour 
les puristes ou les futurs infor- 
maticiens industriels, l'archi- 
tecture interne est décortiquée. 
Pour les futurs systèmes et 
réseaux, vous apprendrez à 
utiliser un CD-ROM dans des 
environnements hétérogènes, 
et même à les mettre en 
oeuvre. Les aficionados du 
test pourront se fier aux dif- 
férents programmes livrés 
avec ce livre. Enfin, les utili- 
sateurs acharnés du multi- 
média seront ravis de décou- 
vrir de nombreuses images 
ou séquences vidéo pour 
remplir leur disque dur. Les 
lecteurs non avertis pourront 
se pencher sur le glossaire 
qui leur expliquera les diffé- 
rents termes. Ces 7 chapitres 
sont donc a mettre entre les 
mains de tous ceux qui veu- 
lent apprendre, découvrir ou 
se perfectionner. 
Auteur : Harald Hahn 
Editeur : 

MICRO-APPLICATION 
Prix: 195 F. 

Kodak Photo CD 

Kodak est synonyme de labo- 
ratoire photos Celte société 
s'immisce aussi dans les nou- 
velles technologies et vous 
propose d'adopter, comme 
des millions d'autres per- 
sonnes, leur standard. Ce livre 
vous donne les outils pour 
comprendre le CD-ROM en 
général, puis s'axe autour du 



format Kodak photo CD. Pour 
mieux comprendre comment 
transformer une image 
(retouche, modification, sup- 
pression, ajout), vous décou- 
vrirez, sur le CD-ROM fourni 
avec le livre, de puissants 
outils. Bien entendu, des 
images vous sont également 
données pour que vous puis- 
siez pratiquer les joies du scal- 
pel électronique ou de la déri- 
sion visuelle ! Technique 
d'avenir très certainement, la 
retouche d'images peut rentrer 
facilement dans votre foyer. 
Mais d'autres personnes pré- 
féreront aborder le sujet d'une 
manière plus professionnelle, 
qu'elles ne soient pas lésées, 
des outils, comme la correc- 
tion de couleurs et les tech- 
niques de collages, sont expli- 
qués dans le détail et le 
CD-ROM intervient encore une 
fois pour fournir tous les 
moyens nécessaires à leur 
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création. Bien que 
ce livre soit à 
consonance maté- 
rielle, les adeptes 
du logiciel ne regret- 
teront pas leur 
investissement, 
même s'ils sont 
novices en la 
matière. 
Auteurs : 
Hein W. von 
Bulow et Dirk 
Paulissen 
Editeur : 

MICRO-APPLICA- 
TION 
Prix : 295 F. 



Le multimédia : com- 
ment ÇA MARCHE ? 

Comme toute la collection, 
nous vous conseillons 
d'acquérir ce livre. Le CD- 
ROM entraîne automatique- 
ment des applications à domi- 
nante multimédia. D'une 
manière très sché- 
matique, ce livre vous 
explique comment 
tout peut cohabiter 
Bien sûr, le CD-ROM 
tient une bonne 
place, mais vous 
découvrirez égale- 
ment comment fonc- 
tionne une carte son. 
Malheureusement, ce 
livre n'est pas 
accompagné d'un 
CD-ROM, cepenaant, 
il en utilise les tech- 
niques : celle visuel- 
le élaborée. A travers 
les différentes 
images, vous pourrez 



LE MULTIMEDIA. 




ERIK HOLSINGER 



comprendre les apports et les 
contraintes de ce nouveau 
type de matériel. Ce livre n'est 
pas sectaire, puisqu'il s'adres- 
se à tous possesseurs de 
micro, qu'ils soient PC ou 
Macintosh. A travers une 
application multimédia, vous 
découvrirez donc les logiciels 
avec leurs termes barbares 
comme le warping, ou la dif- 
férence entre la norme du 
green book et red book, (on 
passe sur le yellow book I) 
Les nouvelles techniques, 
comme la réalité virtuelle ou 
la fibre optique, sont telle- 
ment bien expliquées que 
cette ère du futur devient ten- 
tante ! Si vous comptez offrir 
ce livre, achetez-en deux car 
vous regretterez sûrement de 
ne pas en conserver un 
exemplaire. 

Auteur : Erik Holsinger 
Editeur : DUNOD 
Prix : 
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L'accélérateur de CD-ROM 




CD SPEED 

Nous abandonnons le registre 
du support-papier, pour pas- 
ser à cette technologie qu'est 
le CD-ROM envahissant de 
plus en plus les éditeurs. Le 
principal reproche fait aux 
CD-ROM est leur lenteur par 
rapport aux disques durs. 
Bien que ce rapport soit tou- 
jours présent, il s'estompe 
grâce aux lecteurs triple et 
quadruple vitesses. 
Cependant, cela n'est pas 
toujours suffisant et certaines 
personnes exigeantes vou- 
draient accélérer la vitesse 
d'accès aux données : CD- 
SPEED a été créé pour les 
satisfaire, grâce à une nou- 
velle technologie : la techno- 
logie quickimage qui permet 
à un CD-ROM d'avoir un fonc- 
tionnement semblable à celui 
d'un disque dur, grâce à un 



fichier d'échdnge. 
Les possesseurs 
de Windows 3. 11 
seront doublement 
contents puisqu'ils 
bénéficieront enfin 
de l'dccès 32 bits 
(qui leur manquait) 
pour leurs lecteurs 
de CD-ROM ! Les 
utilisateurs difficiles 
pourront apprécier 
la sécurité avec 
laquelle transitent 
leurs informations. 
Enfin, les moins 
rassures d'entre 
vous ne seront pas 
noyés dans la 
documentation 
livrée avec le CD- 
ROM, (d'hdbrrude, c'est le CD- 
ROM qui est livré cvec le livre, 
ici c'est le contraire !) L'ins- 
tallation est très graphique et 
ne pose donc pas de problè- 
me. Enfin, certains outils pour 
gérer votre disque et consta- 
ter le résultat sont fournis. 
Cependdnt, il est préférable 
de ne pas installer ce produit, 
pour les inconditionnels du 
disque compressé avec Stac- 
ker ou sur des machines ne 
correspondant pos au mini- 
mum à un 386 avec 4Mo (8 
Mo conseillés), un dos supé- 
rieur ou égol à la version 6.0 
et à un Windows version 3.1 
minimum. Tous les utilisa- 
teurs correspondant à ce pro- 
fil seront ravis d'dvoir instal- 
lé un tel outil. 
Editeur : 

MICRO-APPLICATION 
Prix : 245 F. 



CDPLAYER 3.4 

Deux nouvelles, une bonne 
et une mauvaise, sont à 
vous annoncer pour ce pro- 
duit : la mauvaise est consti- 
tuée par le support utilisé. 
Contrairement à ce que lais- 
se entendre le titre, c'est une 
disquette 3'1 /2 qui abrite le 
logiciel. La bonne nouvelle, 
c'est que ce logiciel bénéfi- 
cie d'un support technique 
gratuit ! ainsi, les novices 
peureux pourront toujours 
se faire aider par celui-ci, 
lorsqu'ils rencontreront un 
problème ddns leur travail 
ou leur installation. Bien que 
le médid ne soit pos judi- 
cieusement choisi, le titre 
est quanâ même en rapport 
avec les lecteurs de CD- 
ROM, en effet, ils sont com- 
patibles lecteurs de CD 
Audio. Ce logiciel gère donc 
la lecture ae disques com- 
pdcts audio, à partir de 
Windows. 
Vous trouve- 
rez toutes les 
possibilités 
d'une pldtine 
de CD, avec 
des fonctions 
supplémen- 
taires. De 
plus, grâce à 
votre disque 
dur, vous 
pourrez gérer 
tous vos 
disques pour 
une meilleure 
recherche 
ultérieure. Un 
ovantage 



très intéressant est la com- 
mande totale de la platine, 
pour l'éjection ou l'insertion 
âe disques. Essuyez donc 
d'dccéder facilement au bou- 
ton de rentrée du tiroir, 
lorsque celui-ci se retrouve 
coincé entre la table et le 
tiroir ! Une documentation 
ae 40 pages accompagne le 
logiciel et elle est agrémen- 
tée de dessins ou captures 
d'écran vous permettant 
ainsi de mieux vous y retrou- 
ver dans la multitude de 
fonctionnalités. Ce pro- 
gramme peut donc être 
considéré comme un utili- 
taire à pdrt entière de votre 
CD-ROM. 

Programmation : Jupiter 
Software 
Editeur : SYBEX 
Prix : 168 F. 
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